[bookmark: _Toc50979494]MÓDULO 6: E6. Generación de mapas para impresión

1. [bookmark: _Toc50979507]Introducción
Generalmente el trabajo en un SIG tiene como fin producir uno o más mapas impresos (composiciones), cumpliendo los criterios del proyecto.  El transformar los datos obtenidos con el cálculo de forma visual, legible para todos los usuarios, especialmente para aquellos que no están familiarizados con los Sistemas de Información Geográfica.  La creación de un mapa obedece al cumplimento de reglas cartográficas y criterios estéticos y de diseño.
El objetivo de este módulo es utilizar el Diseñador de Mapas del QGIS para crear un mapa básico con todos los ajustes requeridos.  QGIS te permite crear múltiples mapas utilizando el mismo archivo de mapa. Por esta razón, tiene una herramienta llamada Administrador de composiciones.
De esta forma se pueden crear mapas y atlas que se pueden imprimir o exportar como archivo PDF, una imagen o un archivo SVG. Esta es una manera potente para compartir información geográfica producida con QGIS que se puede incluir en reportes o publicaciones.
El diseño de impresión ofrece crecientes capacidades de diseño e impresión. Se permite añadir elementos a la vista del QGIS como, etiquetas de texto, imágenes, leyendas, barras de escala, formas básicas, flechas, tablas de atributos y marcos HTML. Puede cambiar el tamaño, grupo, alineación y posición y rotación de cada elemento y ajustar las propiedades para crear su diseño.  Puede guardar el diseño como una plantilla y cargarla de nuevo en otra sesión. Por último, la generación de varios mapas basados en una plantilla se puede hacer a través del generador de la opción de un atlas. 
Pasos para confeccionar un mapa para impresión en QGIS 
· Preparar la Vista del Mapa
La organización y configuración de las capas en la Vista del Mapa, facilitará la preparación del mapa para impresión.  Para ello se puede considerar:
· Agrupar las capas que pueden formar parte de la misma categoría en la leyenda.
· Configurar adecuadamente los SRC de las capas y el proyecto.
· Renombrar las capas con un título adecuado para la leyenda.
· Remover las capas innecesarias.
· Utilizar mapas bases para mejorar la estética de nuestro mapa.
· Definir el título de la composición (Layout).  Aparece un pequeño dialogo solicitando el nombre de la composición.





· Dimensiones del mapa impreso.
En menú Diseño / Propiedades de la composición / Elementos / Propiedades del Elemento definir el tamaño de un A4 que tendrá nuestro mapa impreso.
· Adicionar la Vista del Mapa
[image: ]El diseño de un mapa consiste en insertar elementos sobre la composición y administrar sus propiedades, tales como la vista del mapa, barra de escala, tablas, entre otros.  Para añadir la Vista del Mapa, en menú Añadir elemento / Añadir Mapa, o en el botón con el mismo ícono en la barra de herramientas.

Posteriormente, manteniendo presionado el botón del mouse, luego arrastrándolo se definirá la posición y extensión que tendrá el mapa en el papel.

· Centrar la vista del Mapa
[image: ] Con el botón “Mover contenido del mapa” podemos colocar el mapa en la posición deseada.
[image: ]
· Definir la escala y el sistema de coordenadas
Para ajustar la vista a una escala precisa hay que editar las propiedades del elemento introduciendo el valor de escala.
Seguidamente, se puede configurar el sistema de coordenadas en SRC; en Castilla y León lo agrupamos todo en el Huso 30, así será ‘ETRS89 Huso 30 Norte’.
[image: ]
· Crear una ubicación relativa
Una ubicación relativa es una vista a menor escala del área de trabajo que facilita una lectura dentro de un contexto nacional y regional.
· Se inserta un nuevo Mapa de menores dimensiones.
· [image: https://i0.wp.com/acolita.com/wp-content/uploads/2018/06/9_ubicacion_relativa.jpg?resize=692%2C582&ssl=1]Se utiliza la herramienta “Mover contenido del Mapa” alejarse hasta la distancia deseada.

· Rejilla de Coordenadas
· Se selecciona el elemento Mapa.
·  Luego, en el Panel Propiedades del Elemento / selecciona Cuadricula.
· Para crear una cuadricula, de clic al botón con el signo de sumar de color verde.
[image: ][image: ]
 





· Para configurar la cuadricula hay que seleccionar el botón “Modificar Cuadricula” y definir las opciones.
· [image: https://i2.wp.com/acolita.com/wp-content/uploads/2018/06/12_mapa_rejilla.jpg?resize=800%2C498&ssl=1][image: https://i0.wp.com/acolita.com/wp-content/uploads/2018/06/11_propiedades_rejilla_coord.jpg?resize=825%2C543&ssl=1]Configurar el espacio en los ejes X e Y, el tipo de línea, letra, decimales, posición de las coordenadas y demás parámetros de la rejilla de coordenadas.
· Añadir una flecha Norte
· Se selecciona la herramienta flecha con el ratón y se dimensiona el tamaño que se desee.
· También se permite elegir entre varios modelos buscando en el directorio de archivos.
· Las propiedades del elemento ofrecen diferentes opciones de configuración y diseño.

· Insertar una Leyenda
[image: ]
· En menú Añadir Elemento / Añadir Leyenda.
· Se dibuja un rectángulo donde queremos ubicar la leyenda.
· Para personalizar la leyenda en el Panel de Propiedades hay que desactivar la opción Auto Actualizar y luego editar la leyenda.  Se pueden borrar las capas innecesarias haciendo clic al signo menos de color rojo.
· Utilizando el botón con forma de lápiz se puede editar el nombre de la capa o categoría, sin modificar el nombre de la fuente de la capa en formato shape.
· [image: ]En la parte inferior de las propiedades del elemento se despliega una serie de parámetros que permiten modificar y personalizar la leyenda en función del diseño que necesite el operador para el proyecto en curso.

· Añadir más elementos
· También podemos insertar imágenes desde el menú Añadir elementos / Añadir imagen, donde se traza un polígono y luego la ubicación de la imagen.
· Barra de escala menú Añadir elementos / Añadir Barra de Escala.
· De igual forma textos y gráficos.
Todos ellos se pueden editar y personalizar en ‘Propiedades del elemento’.

Finalmente, el menú Diseño se encuentran las opciones para imprimir y/o exportar el mapa en diferentes formatos, como imagen, PDF, SVG.

Objetivo de la práctica 
El ejercicio de este apartado va a generar tres mapas temáticos sobre la situación agrícola del término municipal de Villamañán en la provincia de León.


2. [bookmark: _Toc50979508]Ejercicio Práctico
[bookmark: _Toc50979509]Ejercicio E6: Creación de un mapa temático del regadío del municipio de Villamañán en León.

Se creará un mapa como el de la página siguiente.  Para ello hay que crear un mapa nuevo en QGIS y definir su sistema de referencia.  Así que le asignamos ‘SRC: ETRS89/UTM zone 30N ‘o lo que es lo mismo ‘EPSG:25830’ y se guarda como “Mapa Regadío Vilamañán”.
· Paso 1: Carga de datos vectoriales.
· Cargar de una sola vez los siguientes shapes vectoriales:
· Prov_LE.shp 	(Contorno de la provincia de León)
· Carreteras.shp	(Vías de comunicación oficiales)
· 20180612_Munis_ETRS89.shp	(Municipios de Castilla y León)
· RiosLE.shp	(Ríos de la cuenca del Duero en la provincia de León)
· Zr_LE.shp	(Zonas regables en la provincia de LE)
Las capas aparecen en la TOC con una simbología alternativa y diferente para cada usuario.  
· [image: ] Colocar en orden de visualización las capas como sigue:


[bookmark: _Hlk195617916][bookmark: _Hlk195617917]PRIMEROS PASOS EN SIG CON QGIS E INTRODUCCIÓN A CARTODRUID: SOLUCIONES LIBRES PARA LA GESTIÓN GEOESPACIAL



[image: ]


· Paso 2:. Primero vamos a crear el mapa de localización de Villamañán en la provincia de León.
· Preparar los datos para su representación. [image: ] 
· [image: ]Se crea un grupo de capas al que llamaremos “Mapa de localización” y arrastramos las capas del contorno de León y los municipios de Castilla y León.

· [image: ]Filtrar los municipios de la provincia de León de la capa ‘20180612_Munis_ETRS89’: Botón derecho sobre la capa a filtrar / Filtro y ejecutar la sentencia SQL: ”PROVINCIA”=24.










· [image: ]Se va a extraer de la capa de municipios de Castilla y León la geometría del municipio de Villamañán.  Abrir la tabla de atributos / filtrar por el valor de la columna NAMEUNIT “Villamañán”.
· [image: ]Desde botón derecho de la capa Exportar como shape de ESRI “Villamanan.shp”.
· [image: ]Reproducir la simbología y el etiquetado correspondiente al modelo.

	SIMBOLOGÍA

	CAPA
	RELLENO
(RGB)
	COLOR DE MARCA
(RGB)
	ANCHURA DE MARCA
(mm)
	ETIQUETA

	
	
	
	
	ETIQUETADO
	MODO

	Prov_LE
	Transparente
	35,35,35
	0,86
	NO
	-

	20180612_Munis_ETRS89
	Transparente
	146,146,146
	0,26
	NO
	-

	Villamanan
	212,24,36
	112,35,35
	0,40
	SI
	SINGLE LABEL



	ETIQUETADO

	CAPA
	TEXTO
	FORMATEO
	BUFFER

	
	VALOR
	TIPO LETRA
	TAMAÑO
(Puntos)
	COLOR
	CARÁCTER DE DIVISIÓN
	DIVIDIR LÍNEAS
	TAMAÑO
(mm)
	COLOR 
	OPACIDAD

	Villamanan
	NAMEUNIT
	Arial Narrow
	10
	0,0,0
	-
	-
	1
	255,255,255
	100%




· Exportar a imagen como “MunicipiosLE.jpg”.
· Archivo/Nueva composición de mapa/ “MunicipiosLE”




· Entramos dentro de la composición de mapa (MunicipiosLE).
· Se define lo que sería la dimensión del mapa impreso, pero como lo que se pretende es obtener una imagen para insertarla en el mapa definitivo, vamos a obviar este paso y dejar las opciones que están seleccionadas por defecto.
· [image: ]Se adiciona la Vista del mapa ocupando prácticamente la totalidad de la plantilla.

· [image: ]Se establece una escala a 725000 en Propiedades de elemento / Mapa.

· Se selecciona la vista y se accede nuevamente a la ficha ‘Propiedades del elemento’, en la sección ‘Capas’ marca las casillas ‘Bloquear capas’ para el elemento de mapa y ‘Bloquear  estilos para las capas’. De este modo, cualquier cambio que realicemos en la interfaz de QGIS ya no influirá sobre la vista recién creada.

· [image: ][image: ]El mapa de localización está lista para exportarlo a formato imagen.  Desde el menú Proyecto > Importar/Exportar > Exportar mapa a imagen

· [image: ]El programa demandará las opciones de exportación como la escala y la Resolución.  Reproducir los datos que figuran en la imagen siguiente.
· Al aceptar en el botón de guardar, se generará un archivo en formato imagen con extensión JPG, aunque QGIS ofrece muchos otros formatos de salida.  En el caso del ejemplo, la imagen se denominará MunicipiosLE.jpg.


[image: ]
· Paso 3: Crear el mapa de la situación del regadío en el término municipal  de Villamañán en la provincia de León.  .
· Preparar los datos para su representación. 
 
· [image: ]Se desactiva el mapa de localización y se crea un nuevo grupo de capas al que llamaremos “Mapa zonas regables” y arrastramos las capas que figuran en la imagen siguiente.

· Se copia la capa del grupo “Mapa de Localización: Villamanan” y se pega en el grupo “Mapa Zonas Regables”; se le cambia el nombre a Villamañán_Municipio.  Posteriormente se cargan el resto de capas necesarias para hacer el mapa y se colocan en el orden indicado en la imagen siguiente:


· Caminos rurales Villamanan.shp 	(Caminos rurales del municipio de Villamañán)
· [image: ]24216_PARFE.shp	(Parcelario SIGPAC 2019 del municipio de Villamañán)



· Como se puede observar hay capas con una extensión mayor que la del municipio de estudio por lo que siguiendo el modelo del mapa a crear hay que restringir las geometrías al contorno de Villamañán.  
· Capa “carreteras”: se desactivan todas las capas excepto la presente y el contorno del municipio (Villamanan).  Este paso no es necesario para el cálculo, aunque sí lo es para facilitar la visualización de la operación de recorte.  En el caso que se haya heredado la etiqueta del nombre del municipio en la capa Villamanan, hay que desactivarla en Propiedades del elemento / Etiquetas / No labels.

[image: ]Desde el menú Vectorial / Herramientas de geoproceso / Cortar… se van a recortar las carreteras por el contorno del municipio creando una capa (y por ende un shape) nueva llamada Carreteras_Villamanan.
[image: ]

La nueva capa se incorpora automáticamente en el panel de capas.  Se elimina la que nos ha servido de soporte (Carreteras) y se procede a darle la simbología correspondiente a ‘Carreteras_Villamanan’.

[image: ]Para saber cómo sería más clara la representación de los datos siempre se han de comprobar los atributos asociados a la capa, a fin de ofrecer la información necesaria que enriquezca el resultado, pero sin saturarlo.

Para seguir la normativa vamos a representar y etiquetar las carreteras en función del campo “TIPO_VIA”, siguiendo los siguientes parámetros:
Estilo de capas / Capa “Carreteras_Villamanan” / Simbología: Categorizado / Valor: TIPO_VIA. 
Hay que tener en cuenta que los símbolos individuales de la capa Carreteras_Villamanan son una composición de dos líneas; se construyen utilizando el botón de “+” y simbolizando cada parte. 















	SIMBOLOGÍA

	VALOR
	TIPO
	COLOR DE MARCA
(RGB)
	ANCHURA DE MARCA
(mm)
	ETIQUETA

	
	
	
	
	ETIQUETADO
	MODO

	Red de Interés General del Estado
	Línea 1
	246,247,50
	0,46
	SI
	SINGLE LABEL

	
	Línea 2
	206,206,206
	1,06
	
	

	Red Diputación
	Línea 1
	254,248,11
	0,26
	
	

	
	Línea 2
	41,176,33
	0,66
	
	

	Red Regional Básica
	Línea 1
	203,102,36
	0,66
	
	

	
	Línea 2
	26,23,11
	0,86
	
	

	Red Regional Complementaria
	Línea 1
	22,87,37
	0,50
	
	

	
	Línea 2
	14,7,8
	0,50
	
	

	Vías sin clasificar
	Línea 1
	250,249,249
	0,25
	
	

	
	Línea 2
	42,134,152
	0,46
	
	



	ETIQUETADO

	CAPA
	TEXTO
	FORMATEO
	BUFFER

	
	VALOR
	TIPO LETRA
	TAMAÑO
(Puntos)
	COLOR
	CARÁCTER DE DIVISIÓN
	DIVIDIR LÍNEAS
	TAMAÑO
(mm)
	COLOR 
	OPACIDAD

	Carreteras_
Villamanan
	NOMBRE
	Arial Narrow
	5
	0,0,0
	-
	-
	0,5
	255,255,255
	100%



[image: ]Por último ha de activarse una opción dentro del etiquetado en Representación / Opciones de objetos / Combinar líneas conectadas para evitar etiquetas duplicadas, para asegurarse que, si  una línea está compuesta por varios segmentos sólo nos aparezca una etiqueta, en vez de una por segmento.

[image: ] Resultado:

· Capa “caminos_rurales_Villamanan”: se desactivan todas las capas excepto la presente y el contorno del municipio (Villamanan).  La simbología en este caso es la de una línea sencilla con color RGB: 232,113,141 y anchura de 0,26.

· Capa “RiosLE”: se desactivan todas las capas excepto la presente y el contorno del municipio (Villamanan).  Hay que recortar por el perímetro del municipio.  Así que volvemos a utilizar la herramienta de geoproceso “Cortar”.  La capa resultante se denominará “Rios_Villamanan” y su simbología será la de una línea sencilla con color RGB: 111,148,182 y anchura de 0,45.

	ETIQUETADO

	CAPA
	TEXTO
	FORMATEO
	BUFFER

	
	VALOR
	TIPO LETRA
	TAMAÑO
(Puntos)
	COLOR
	CARÁCTER DE DIVISIÓN
	DIVIDIR LÍNEAS
	TAMAÑO
(mm)
	COLOR 
	OPACIDAD

	Rios_
Villamanan
	NOMBRE
	Arial Narrow
	5
	0,0,0
	-
	-
	0,5
	255,255,255
	100%



[image: ]Se elimina la capa “RiosLE” y por último, también en este caso ha de activarse una opción de Combinar líneas conectadas para evitar etiquetas duplicadas. 

· Capa “24216_PARFE”: se desactivan todas las capas excepto la presente y el contorno del municipio (Villamanan). A esta capa sólo hay que aplicarle su simbología: 
· Color: 	52,52,47
· Anchura: 	0,05

· Capa “ZR_LE”: se desactivan todas las capas excepto la presente y el contorno del municipio (Villamanan). Hay que recortar por el perímetro del municipio.  Así que volvemos a utilizar la herramienta de geoproceso “Cortar”.  La capa resultante se denominará “ZR_Villamanan”.
[image: ]
Se elimina la capa “ZR_LE” y damos simbología a la capa resultante. Estilo de capas / Capa “ZR_Villamanan” / Simbología: Categorizado / Valor: NOMBRE.  El relleno será sencillo y su estilo sólido.

	VALOR
	TIPO
	COLOR DE MARCA
(RGB)
	ANCHURA DE MARCA
(mm)
	ETIQUETA

	
	
	
	
	ETIQUETADO
	MODO

	Canal del Esla
	Relleno
	157,225,136
	0,26
	SI
	SINGLE LABEL

	
	Marca
	15,68,15
	
	
	

	Canal del Páramo Bajo I
	Relleno
	64,216,211
	0,26
	
	

	
	Marca
	36,126,124
	
	
	

	Canal del Páramo Medio
	Relleno
	202,45,145
	0,26
	
	

	
	Marca
	163,14,148
	
	
	

	Canal del Porma
	Relleno
	246,247,50
	0,26
	
	

	
	Marca
	173,144,14
	
	
	



	ETIQUETADO

	CAPA
	TEXTO
	FORMATEO
	BUFFER

	
	VALOR
	TIPO LETRA
	TAMAÑO
(Puntos)
	COLOR
	CARÁCTER DE DIVISIÓN
	DIVIDIR LÍNEAS
(caracteres)
	ALTURA
LÍNEA
	ALINEACIÓN
	TAMAÑO
(mm)
	COLOR 
	OPACIDAD

	ZR_Villamanan
	NOMBRE
	Arial Narrow
	8
	0,0,0
	<espacio>
	9
	1,10
	Centro
	1
	255,255,255
	100%









[image: ]
· Capa “Villamanan_Municipio”: se desactivan todas las capas excepto la presente.  A esta capa sólo hay que aplicarle su simbología (relleno sencillo): 
· Color: 	0,0,0
· Anchura: 	0,75

· En el modelo a replicar se define el contorno del casco urbano de la localidad de Villamañán.  Como no se dispone de la capa hay que crearla y se dispone de las herramientas para hacerlo. Se va a digitalizar sobre la ortofoto de la zona cargada desde el WMS del ITACyL.
· [image: ]Carga de la ortofoto de CyL del ITACyL (PNOA):  http://orto.wms.itacyl.es/WMS? 


· Creación de nueva capa:   Se creará un shape tipo polígono a la que denominaremos Villamanan_URBANO.shp.  Se indicará dentro de la ruta de almacenamiento.  El SR será ETRS89 30N y se creará un campo:
· Nombre:	NOMBRE
· Tipo:	Texto (cadena)
· Longitud:	15

[image: ][image: ]

· [image: ]Digitalización del casco urbano:   lo primero es centrar en pantalla la zona a vectorizar en la ortofoto. Desde la capa “Villamanan_URBANO”, botón derecho / Conmutar edición.

[image: ]En la barra de herramientas de Edición se acciona “Añadir polígono” y se puede empezar a digitalizar el contorno del casco urbano.

Se digitalizará el contorno por donde el operador crea que conveniente y cuando finalice clicará el botón derecho y completará los campos que se solicite, en este caso:”ID=1” y “NOMBRE=Villamañán”. Se acepta y se cierra la sesión de Edición.


[image: ]Ahora hay q darle simbología (relleno sencillo) y etiquetarla:




	CAPA
	RELLENO
(RGB)
	COLOR DE MARCA
(RGB)
	ANCHURA DE MARCA
(mm)
	ETIQUETA

	
	
	
	
	ETIQUETADO
	MODO

	Villamanan_URBANO
	202,116,122
	185,10,10
	0,26
	SI
	SINGLE LABEL

	
	48% Opacidad
	
	
	
	



	CAPA
	TEXTO
	BUFFER

	
	VALOR
	TIPO LETRA
	TAMAÑO
(Puntos)
	COLOR
	TAMAÑO
(mm)
	COLOR 
	OPACIDAD

	Villamanan_URBANO
	NOMBRE
	Tahoma
	7
	0,0,0
	1,5
	255,255,255
	78%



[image: ]

· [image: ]Una vez preparadas las capas para su representación se procederá a la activación y orden de las capas tal como aparecen en la imagen siguiente:

· [image: ]Desde Proyecto / Nueva composición de impresión / “Zonas regables”

· [image: ]Se clica el botón derecho sobre el lienzo blanco y se define lo que sería la dimensión del mapa impreso en A3 horizontal.

· [image: ][image: ]Se definen las guías sobre las que se colocarán los distintos elementos que conforman el mapa.  En Propiedades del elemento / Guías

· [image: ]Desde la barra de herramientas se empiezan a colocar las distintas secciones.  Primero la “Vista de Mapa”    .  , al ir insertando el marco del mapa y acercarse a las intersecciones de las guías aparecerán unas pequeñas marcas en cruz que indican la posibilidad de pinzamiento a ellas, así se asegura el ajuste a la plantilla que se ha definido inicialmente.  


[image: ]
· [image: ]En propiedades del elemento fijamos la escala a 1:37.000 siempre dentro del Marco de Referencia del Proyecto actual (Use Project CRS).

· Se selecciona la vista y se accede nuevamente a la ficha Propiedades del elemento, en la sección Capas marca las casillas ‘Bloquear capas’ para el elemento de mapa y ‘Bloquear estilos para las capas’. De este modo, cualquier cambio que realicemos en la interfaz de QGIS ya no influirá sobre la vista recién creada.

· Insertar el título del mapa representado con el botón de la barra de herramientas [image: ] o desde el menú “Añadir elemento / Añadir etiqueta” e introducir los valores que siguen en las imágenes adjuntas.









[image: ]Para finalizar con la vista del mapa hay que marcar la opción de “Marco” para definir un marco exterior.

[image: ]
· [image: ]Insertar la imagen de los municipios de León que se ha generado previamente.  Desde la barra de herramientas         o desde el menú “Añadir elemento / Añadir imagen”. Examinar, e insertar el archivo “MunicipiosLE.jpg”.
Primero hay que definir el marco de la imagen de la misma forma que se hizo con la vista del mapa, después hay que seleccionar el archivo a importar.  Esto se hace desde las Propiedades del elemento.

· [image: ]Se insertará, dos textos que se superpondrán (Texto 1: VILLAMAÑÁN, Texto 2: PROVINCIA DE LEÓN) y se colocarán según se dispone en la imagen siguiente.


	
	FUENTE
	ESTILO
	TAMAÑO

	Texto 1
	Century Gothic
	Negrita
	16

	Texto 2
	Century Gothic
	Normal
	10



· Se fijarán dos nuevas guías para ubicar el texto descriptivo: 
· Horizontales: a 94 y a 215 mm
· Verticales: a 15 y a 100 mm




· [image: ][image: ]Abrir el archivo de texto “Mapa ZR de Villamanan.txt” desde un explorador de Windows / Seleccionar todo el texto / Edición / Copiar; retomar QGIS en la composición “Zonas Regables”/ Añadir Etiqueta /crear el marco y en Propiedades del elemento pegar en “Propiedades Principales” el contenido del archivo TXT.  












· De nuevo se va a definir el espacio destinado a un nuevo elemento, la leyenda.  Para ello se van a definir tres nuevas guías:
· Horizontales: a 219 y a 289 mm
· Verticales: a 28 mm










· [image: ]Insertar la leyenda.           Para incluir una leyenda en el mapa se hace clic sobre el botón Añadir leyenda y, de nuevo, se inserta el marco en la composición de mapa en la ubicación que hemos diseñado con las guías.  Aparecerá la ficha Propiedades de elemento de la leyenda las opciones para configurar el tamaño de los elementos que la componen, tipos de letra y espacios entre los componentes.  Así:
· [image: ]Título:	SIMBOLOGÍA
· Mapa:	Mapa 1
· Arragement	Symbols on left
· Cambiar tamaño para ajustar el contenido…..SI
· Elementos de la leyenda:
· Auto actualizar:	NO
· [bookmark: _GoBack]Con el símbolo de resta quitar las capas que no proceden en la representación del mapa.  Seguir el listado incluido en la imagen adjunta.
· Con las flechas subir o bajar nivel, si procede, del orden de las capas a representar.
· No BORRAR “Zonas Regables” ya que es el  grupo y borraría todo lo que contiene.  Sobre el texto / Botón derecho / Oculta.
[image: ]






· Cambiar el nombre para la leyenda dos capas con un doble clic sobre el texto.
· ZR_Villamañán por ZONAS REGABLES
· Carreteras Villamañán por VÍAS DE COMUNICACIÓN


· Fuentes y formato de texto: 

	CATEGORÍA
	FUENTE
	TIPO
	TAMAÑO

	TÍTULO
	Century Gothic
	Normal
	10

	CABECERA SUBGRUPOS
	Arial Narrow
	Normal
	9

	ITEMS
	Arial Narrow
	Normal
	8



· Símbolo: definir el tamaño de los símbolos que representan los datos del mapa.
[image: ]

· Separación entre los distintos elementos que conforman la leyenda.



[image: ]













· Añadir marco delimitador de esta sección.  Se va a insertar un rectángulo y luego ajustar sus vértices a los cruces que establecen las guías a tal efecto. Tal y como se ve en la imagen adjunta. Se definen sus características (las mismas del marco del Mapa1): 

















· [image: ][image: ]Insertar Escala tipo numérico. 
[image: ]

· Para terminar la elaboración del mapa es necesario incluir a modo de texto en un lugar no llamativo la autoría (particular u Organización), fecha y, en caso de insertar coordenadas, indicar el sistema de referencia.  Así, por ejemplo,:
“Mapa elaborado en mayo de 2025 por el ITACyL.  [nombre del alumno]”


ENTREGA DEL EJERCICIO
Se entregará:
- El archivo “MunicipiosLE.jpg”.
- Archivo imagen SVG con el resultado de la práctica.  El archivo se exportará desde el Administrador de composiciones / Diseño / Exportar como SVG… 

Se entregará un solo archivo comprimido con el formato: “E6_[Nombre y Apellidos del alumno].zip”

image2.png
Creartitulo de composicion de impresién
Q posi 2 x

Introduzea un ttulo tnico para composicon de mpresion
(i 52 deja vacio se generard un tulo de forma automstica)

e ][ o





image240.png
@ *4.Villamanan_xs_mapa con grupos - QGIS

Edicion_Ver Caps _Configuracion

Complementos _Vectorial

Raster

Nuevo
Nuevo usando plantilla
9 Abr

Abrirformulario.

Abri eciente
Cerrar
8 Guerdar
2 Guardsr como...
Gusrdaren
Reverti.
Propiedades..
Opciones de autoensamblado...

Importar/Exportar

% Nuewo informe...
% Administrador de composiciones..
Composiciones

Salir de QGIS

Control+N.

Control+A

Control+G
Control+Maytsculas+ G

Control+Maysculas+P

Control+Q

Base de dat

s





image241.png
Creartitulo de composicion de impresién
Q posi 2 x

Introduzea un ttulo tnico para composicon de mpresion
(i 52 deja vacio se generard un tulo de forma automstica)

e ][ o





image3.png
& Afadi Mapa 3D
4 Afadi Mapa
= Afadirimagen |
& Aadir Etiqueta

£, Afadi Leyenda

= Afiadir Barra de escala
A, Aadir Flecha del Norte

4 Anadit Forma ,
/& Aiadir Flecha
3 Adadit Eemento nodo ,
1 Anadic HTML

% Aadic Tabla de strbutos

AdinFised Table




image4.png




image5.png




image6.png
Elementos

° &
v

Disefio

Hemento
[ Mapa 1

Propiedades del demento | Guas | Atlss

Propiedades del elemento

Mapa 1
”®

2 ® @

S i

= 50000 e
Rotacindemapa (0,00 e
sc EPSG:25630 - ETRS89 /UTM z0ne 30N -|[@

V| Dibujar elementos de  vista del mapa

e

2L





image7.jpeg
@ Mapa_usos
Disefio Editar Ver Elementos Afadir elemento Atlas Configuracion

BRLRAER L SRkkkhoe o @ ¢ -|d9«
@E@ﬂu U&@mQEE.m um,

e e





image8.png
Do | Fropiedodes e demento | Gus | s
Propiedades del elemento [:

\ Propiedades de la cuadricula del mapa
«h.‘ - a

v Apariencia

e [cue -

EY [

ntervalo [Mepunt -

X | 20000,000000000000 al: &

¥ | 30000,000000000000 al: &

Anchura de ruz [5,00mm &

Estio delnea

e [Homal




image9.png
Dest | roiedades e cments | G | Ates
bopicdadesdel cemento
Hapa 1

RERER B =
b Propiedades principales

b Capas

D 6

» [] Controlado por Atias

v Cuadriculas

[ &= J[ = J[ a |

Cuadricula 1

Modify Grid





image10.jpeg
DEL MAR

Fﬂ'n.ﬁﬂ
“iipanama





image11.jpeg
Eementos i
[+ @ snew
@ vt
E. 0. a2

[ Do | Propiedades de senento | Undo istary | Guias |
‘Propiedades del lemento ax
() e citmopmres

v Apanenca -

To de cuadriada
s

i

Unidades de ntervalo

Intervalo

Desplazamiento

Estlo delinea
Modo de mezca

v Marco
Estlo delmarco.

Tamafo de mareo

rosor de e de mavco.

Faginien





image12.png
Disefio | Propiedades del clemento | Guias | Atlss

Propiedades del elemento
Leyenda
v Propi o
Tivdo (=8
Mapa (CImapa 1 -

‘Symbols on Left -
V| Cambiar tamafio para justar el contenido

v Elementos de laleyenda

Auto actuaizar Actualizar todo

) Mopa deLocaluacion

[ prov e

20180612_Munis ETRS39
I itarmanan

RiosLE

Hwe

VA d@#]=|x]e]= &l

Only show tems inside inked map.
Mostrar solo elementos dentro del objeto atias actual

@®

2




image13.png
Advvvyvvvvyvvyvyw

Fonts and Text Formatting

Grafico de Leyenda WHS
Separacion

Posicién y tamaiio

1D del elemento

Variables




image14.png
v Bl 20180612 Munis ETRS89
= canteras

Vv RostE

I




image21.jpg
VILLAMANAN
PROVINCIA DE LEON

Villamafian es un municipio y localidad de
Espafia situado al sureste de la provincia de Leon,
en la comunidad auténoma de Castilla y Leon. Se
encuentra en la vega del Esla, muy cerca de
Valencia de Don Juan.

Villamafian se encuentra enclavado entre la
transicion entre la comarca del Paramo y la vega
del Esla. Para finalizar, cuenta con un ultimo
enlace que conecta Villamafian con Fontecha y la
CL-622; conectando a su vez la cabecera con todas
las localidades del municipio excepto Benamariel,
que se encuentra unida a Villamafian a través de la
N-630.

El sector primario esta dominado por una
agricultura tanto de secano como de regadio,
siendo el cultivo mas extendido el maiz, seguida
por la remolacha y la cebada. La vid, después de
afios de destruccion de vifiedos esta tomando
nuevamente importancia, importancia, que sin
duda se vera aumentada ahora que los vinos
producidos en el municipio pueden optar a la
Denominacién de Origen.

Sus parcelas de regadio se ven favorecidas por
cuatro zonas regables, tal cual se detalla en el
mapa.
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