Bueno, vamos a empezar con este ejercicio para hacer una zonificación de dosificación variable a partir de imágenes de satélite. ¿Vale? Bueno, vamos a buscar una parcela y vamos a utilizar el Copernicus Datpace Ecosystem para descargar datos en esta ocasión. 
La parcela, cada uno puede buscar la parcela que le resulte de mayor interés. Yo he venido al SPAC y he cogido esta parcela, ¿vale? En este pobladura de Pelayo García, un pueblo de la provincia de de León. Vale, yo puedo ver que puedo hacer puedo eh hacer una consulta, ver el cultivo declarado en esta parcela y veo que es my, ¿vale? Eh, cualquier cultivo valdría para hacer la zonificación, pero bueno, yo voy a voy a continuar con este proceso, ¿vale? Entonces, voy a buscar esta la imagen de satélite de esta parcela de los últimos años para hacer una zonificación. 
Venimos al Copernicos Dataspace ecosystem, vamos a explorar datos, ¿vale? Yo estoy ya logueado, tengo mi nombre cargado. Si no, os preguntará y dirá que si queréis hacer login y deberéis registraros, ¿vale? Si quiero ir directamente al nombre del pueblo en cuestión pobladura de Pelayo García. Vamos a ver si el buscador encuentra. Pobladura de Ya está aquí de Playo García. Bueno, vamos a dar otra vez a buscar porque cuando estás muy lejos Vale, aquí estamos muy cerca. Vale, la parcela claramente es esta. Bueno, ya estoy aquí.

 Ahora voy a ver, voy a hacer un dibujo básico de la parcela, aunque solo sea para para ver qué imágenes de satélite tengo disponibles, de qué fechas, ¿vale? Y seleccionar qué imágenes es la mejor. ¿Vale? 

[bookmark: _Hlk212466867]Eh, voy a mostrar última fecha en índiceway. Vale, pues esto es el estado actual de la finca. en NDVI. Eh, índice de vegetación de diferencia normalizada. Si queréis más detalles de cómo se calcula, es un índice que va del 1 al -1, aunque desde el punto de vista práctico va de cer a uno, y se calcula con la banda cuatro, que es la roja, y la banda ocho. Ahora lo ahora lo veremos. Con este perfil que tengo esta esta parcela podemos seleccionar la serie temporal para Vamos a ver por los últimos 2 años está cargando todas estas subidas y bajadas o nubes que hay en la serie temporal, ¿vale? Está cogiendo el valor medio de los píxeles o toda la parcela. Le voy a hacer un filtrado un poco más agresivo para que pues me quite imágenes que seguro tienen muchas nubes, ¿vale? Y siguiendo, bueno, e para para hacer una fenificación y conseguir eh la imagen que más representa el rendimiento final de la parcela, lo suyo es ir justo al final del periodo vegetal cuando comienza la senescencia. Por ejemplo, tenemos aquí lo apuntar el 5 de septiembre 2025. Sería una buena imagen esta de aquí y luego en esta de este año pues podríamos ir al 15 de septiembre del 2024, ¿vale? Con lo cual vamos a buscar estas dos imágenes y vamos a descargarlas. Esto es toda la fenología de los dos últimos años. 

E yo puedo venir aquí al buscador, ir y buscarme. Hemos dicho que en septiembre, el 5 de septiembre, ¿vale? Pues esta es la imagen. con el vigor que que tiene la que tiene la parcela ahora, pero como vamos a cambiar de apartado porque queremos descargar, entonces vamos a ir apartado búsqueda, vamos a seleccionar Sentinel 2 L2A y y vamos a seleccionar abajo el periodo de tiempo. Vamos a decirle que queremos del 5 de septiembre al del 2015 al septiembre 5. Buscar. Buscamos a ver qué busqu. Vale, ya tenemos a encontrar. He puesto un rango de un día. Yo ya sabía que en esa fecha había imagen porque lo he visto en la serie temporal de Netherway. He encontrado dos dos imágenes para toda esta zona, ¿vale? 
[bookmark: _Hlk212479713]Si os fijáis, eh una es pone T29 y otra pone T30. Es el uso el uso en el que se encuentran las imágenes. Casi toda España está en uso 30 y la parte del oeste, el oeste de León, Galicia, toda esa parte y todo Portugal está en está en uso 29. Por lo tanto, este granule tiene una parte en ambos usos, por eso nos lo ofrece en dos usos. Como es lo más general, voy a poner para descargar en en el uso 30. Le daríamos aquí y empezaría la descarga o le podría dar aquí y la añadiríamos al espacio de trabajo. Luego os enseño el espacio de trabajo, ¿vale? Entonces, seleccionaría esta o esta o esta. En este caso esta le puede dar aquí, ¿vale? Y empieza el proceso de descarga, ¿vale? Cuando llega al 100% nuestro navegador nos va a avisar. ¿Veis? Dos, tres. 3%. Vosotros podéis esperar. Yo mientras tanto voy a volver a buscar, ¿vale? Y ahora voy a buscar la del año entero. Voy a buscar dos imágenes por aquello de que la zonificación hacerla no solo con una fecha de imagen de satélite, sino con sino con dos. Entonces voy a hemos dicho que era el 15 de septiembre del 24. Quito el septiembre del 24 15 buscar. Vale, a encontrar también esta imagen. 130 224. Vale, le vuelvo a dar a descargar. Vale. 

Eh, una vez descargadas las imágenes, eh, yo las tengo eh descargas son dos, ¿vale? Son estos dos ficheros punto save, ¿vale? Uno es el del 24 y otro es el 25. Le dais botón derecho, eh, extraer, extract. Yo es que las tengo aquí extraídas ya. Y este otro igual, extraer y extract, ¿vale? Hace el proceso y extrae estos dos estos dos fichos, ¿vale? Eh, y vamos a, bueno, podemos explorarlos antes de entrar. Vamos a ver en 2024 estructura tiene. Eh, tenemos aquí otra carpeta, save, muchos metadatos y dentro apartada granule. Entramos. Granule es la división rejilla que tiene él. Y tenemos img data. Y aquí tenemos las bandas de 10, la bandas de 20 m y las bandas de 60 m. Vale, Sentinel 2 lo tengo por aquí. Tiene eh diferentes bandas espectrales. Las que más nos interesan en general en agricultura son las de 10 m que tenemos eh útiles para aparte de una tenemos la banda dos que es azul, la banda 3 que es verde, la cuatro que es roja y la ocho que es un infrarrojo cercano. Estas son las que están a 10 m. Y a 20 m pues tenemos a lo mejor la 8A que es el redch y bueno que puede ser interesante también para hacer índices de vegetación, pero supone un sacrificio porque ya pasamos a píxeles de 20 por 20 m. Cuando estos son de 10* 10 m significa que en cada píxel de 20 m entran cuatro píxeles de 10, lo cual si vamos a utilizar estas imágenes, pues supone una pérdida de una pérdida de resolución espacial eh importante. ¿Vale? Bueno, vamos al Copernicus Browser. 

Un comentario interesante, aunque he bajado todos los ficheros, aquí veis que está bajando, es que si le doy a la I de esa imagen, la del uso 30, ¿vale?, eh, tengo la posibilidad de descargarme los productos individuales, quiere decir que yo podría navegar hasta granule, ¿vale? Lo mismo que he hecho sin llegar a descargarlo, estoy todavía en el navegador, puedo entrar img data, los de los de 10 m y podría bajarme en este caso la banda 4 o la banda 8, que son las dos que voy a utilizar y haría una descarga directa en vez de bajar ficheros de 1 GB, bajaría solo las dos bandas que vamos a utilizar, pero bueno, he querido hacerme la descarga general para que para que lo viéramos.

 Bueno, vamos a cogís, ¿vale? Y vamos a buscar las bandas que acabamos de de descomprimir. Eh, hay varios métodos para hacerlo. Uno es pues esta es la del 2024, por lo que veo. Puedo venir aquí el 10, banda 4 y banda 8. Selecciono las dos y las arrastro a cují. Esa es una forma. Eso lo he hecho con las del 2024. Y la otra forma que podemos hacer es layer, eh, añadir capa, eh, añadir capa raster. Y en estos tres puntos navegamos hasta que es Por este mecanismo voy a añadir la de 205. 204 la arrastrado. 2025 granule este img data, la de 10 m y vuelvo a añadir la de la banda 4 y la banda 8o. Añadir, añadir y cerrar. Ya tengo pues dos bandas cuatro, esta y esta, y dos bandas ocho, esta y esta. Podría buscar aquí la imagen del municipio si soy un poco hábil, 

[bookmark: _GoBack]¿eh? Pero bueno, para hacer esto Esto eh voy a añadir una capa para tener la ortofoto, sobre todo porque si vamos a dibujar eh es mejor hacerlo con la ortofoto para dibujar la la línea de la parcela. Entonces vamos a buscar en el navegador, buscamos eh ponemos WMS Penoa, plan nacional de ortofotografía L. Tenemos aquí servicio de visualización ortofotos Penoa y esta dirección nos la copiamos. Copiamos y ahora venimos a Fují y ponemos capa. Añadir capa, añadir capa. WMS. Damos ahora nueva, la llamamos Penoa Planación aérea y la pegamos la dirección que hemos cogiendo. Okay. Okay. En este caso dicho y ahora vamos a darle conectar. Conecta y encuentra estas capas de fotografía. Autoimágenes. Tenemos las zonas de limitación ortofoto. Vale, yo creo que esta es orto imágene. Cobertura que me cob de máxima actualidad. Vale, pues cojo este, le doy Jpeg y le digo que añada close. añadido estilo por tu imagen. Lo voy a poner arriba de todas estas por verlas. ¿Vale? Y aquí tenemos el eh la una es una imagen de satélite, pero eh en la que ya a ver, me voy acercando. Mirad, esta es la parcela que yo estoy trabajando. Es esta. A ver, que se refresque. Perfecto. Voy a hacer esto un poco más grande. Vale, con lo cual ya puedo empezar. 


Voy a empezar a dibujar el Voy a hacer un p justo al tamaño de la parcela. Bien. Y ahora voy a voy a crear un objeto parcel. Voy a añadar voy a cap eh crear capa de tipo geopackage, la voy a llamar, la voy a guardar. Voy a crear una carpeta voy a guardar todo. Voy a crear una carpeta que se llama resultados y en resultados esto lo voy a llamar parcero. guardar eh tipo de geometría poligonal y el sistema de referencia cuando hemos añadido las capas está en 32630. Esto que veis aquí abajo que es el código de PSG para UTM en WG64. Como vamos a dibujar en eh vamos a buscar el sistema 25 830 que es el sistema oficial en España en UTM 389 y vamos a crear la capa en ese sistema. Le voy a dar OK. Y tengo esta capa, ¿vale? Y Y aquí lo voy a cambiar también a 25830 la vista. 25830 picado aquí abajo. Okay. No cambia nada la visualización, pero ya tengo todo en 25. Bueno, no lo ha cambiado. 25 330. Okay. Okay. Tengo todo para por lo menos la visualización, aunque las imágenes originales está en el sistema MW84, pero prácticamente son iguales ambos sistemas y por lo menos a la escala en la que trabajamos, no con la ortofoto, pero sí con la imagen del satélite va a dar igual. Bueno, voy a poner la parcela para arriba y este campo le voy a dar a este lapicerito o me vale igual si le doy con con arrancar la edición, conutar edición. Ya está en edición. Ahora puedo darle añadir polígonos y me pongo a dibujar la parcela. Esto al principio cuesta un poco, pero es bastante sencillo. Si por alguna razón veo que en un punto pues me he ido mal, pues puedo darle a al borrado, ¿vale? Como borrar hacia la izquierda, como cuando borramos un texto y lo corrige. ¿Vale? Venimos hasta aquí y para cerrar el polígono, botón derecho de rotón. Me pide un identificador que lo autogenera. Okay, pues ya tengo la parcela y le voy a dar con edición. Me pregunta si quiero guardar los cambios realizados. Le digo que sí. Y ya tengo la parcela sobre la que voy a sobre la que voy a trabajar. Eh, vale. Entonces, lo Lo siguiente que voy a hacer, las imágenes de satélite, como podéis ver la banda 4 del 2004, le digo, zuma la capa, pues ocupan. Fijaros, nuestra parcela está aquí. Voy a quitar la el servicio de autofoto. Pues eso, una imagen gigante. Si yo me pongo a hacer índices de vegetación o cualquier cosa, pues lo tengo. Voy a tener en cuenta que me interesa hacerlo sobre el entorno de esta parcela nada más, ¿vale? No quiero calcular índices de vegetación de toda la imagen para ahorrarme tiempo de computación. Vale, pues he hecho un zoom y ahora voy a raster. calculadora raster y voy a calcular NDV del año 2024, ¿vale? NVI es una ecuación que es eh eh abro paréntesis infrarrojo, que es la banda 8, menos rojo, cierro paréntesis dividido entre abro paréntesis infrarrojo más rojo. Vale, ya había terminado la ecuación. Me dice expresión inválida. Esto se os ocurre es en este caso es que me falta al final el paréntesis de cierre, ¿vale? Puesto a mano en vez de con da igual exresión es válida. Voy a decirle la salida, le voy a guardar en donde está en resultados y esto va a ser el ndvi del 2024, ¿vale? Tipo geot. Esta va a ser eh la extensión de de toda la imagen, no me interesa. Vale, voy a coger que coja la extensión de parcela para circunscribirlo. Eso lo vamos a calcular en el de ese entorno. Vale, de esa manera pues eh lo que tenemos hecho. Okay. Yo creo que algo me está calculando toda la imagen porque debería tardar mucho menos. Voy a darle aortar un momento. Voy a volver otra vez. Raster calculator. Paréntesis infrarrojo menos eh rojo cer paréntesis dividido entre abro pararéntesis infrarrojo más rojo cero paréntesis. Le voy a hacer calcular la extensión que lo haga al al mapa. La imagen de salida eh tiene DVI 20 24. Aceptar. Vale, ya le he dicho que coja la extensión del canvas extend, o sea, va a hacer de esta ventana que es la que tengo visualizando. No vale. Y el sistema de salida, bueno, lo voy a dejar en en este sistema que es el 32630, que es el el dato en el que están originalmente las imágenes, que es UTM en V84. No hay una transformación en cugis entre V84 y E389. Así que en el fondo es como si estuviera trabajando, aunque tenga dos códigos diferentes, como si estuviera trabajando con el mismo. Voy a dar okay. Vale, esto es más normal, mucho más rápido. Está en este entorno. Vale, ya tengo una edi del 2024. Ahora vengo raster y voy a repetir el mismo proceso con el 2025. Abro paréntesis. Eh, cojo infrarrojo menos rojo que es cu certis dividido entre abro pararéntesis infrarrojo más en rojo y cierro paréntesis. Compruebo 2025 20. Eh, aquí me he equivocado. He metido la imagen de 2024. Voy a borrar toda esta parte. Vale, eso es infraro. Ropo dividido entre me falta un paréntesis de apertura y es infrarrojo más rojo. Expresión válida. Y esto lo voy a guardar, hemos dicho, como NDV 20. 25 okay a ycam la extensión del mapa y okay vale pues ya tengo, voy a alejar un poco, veis, tengo esta imagen que es el vegetación del 25 y del 24, ¿vale? Eh, al tener dos dos fechas con dos fechas diferentes, dos años diferentes, pues vamos a tener más más robustez. Podría ya en vez de simbolizarlo en escala de grises. Podría dar ya una simbolización. Voy a dar propiedades de la capa, simbología. Le voy a poner pseudocolor de una capa. Propone este rampa de color puede valer o esta con espectral. Aplicar vale no la veo porque está debajo de la de arriba. Okay. Vale. Y ese sería duit de esta parcela de ese año. La parcela la puedo poner por arriba y le puedo decir doble clic. simbología, ¿vale? Símbolo único, sin producir. Le digo que no rellene el interior para así ver el perímetro de la parcela y de 20 25 pues puedo hacer lo mismo. Puedo ponerse color monobanda y le digo aplicar. Okay. Y si lo enciendo, pues aquí tengo el del otro año, ¿vale? Tengo aquí dos años. Las rampas de color son ligeramente diferentes, ¿vale? El 2024 está a 071 de NDV, ¿vale? Es cierto que fue 15 de septiembre y este lleva a 067, ¿vale? O sea, que tiene dos rangos diferentes de índice de deación. Eh, bueno, pues ahora lo que vamos a calcular es una imagen de Netway promedio de los dos años para que el resultado que hagamos del mapa no sea un no sea un mapa eh de solo años, sino que sea como más complementario. Vamos a ver. raster, calculadora raster. Y ahora hago eh hacemos paréntesis, parece una media. El 20 24 más el 20 25 cierro paréntesis, ya lo pongo dividido entre dos, ¿vale? Y la fchera de la capa de salida la llamo, la cargo, la guardo en estamos en resultados y lo voy a llamar NDVI. Voy a poner la nomenclátura mayúscula. I ndi baj med. Doy a guardar. Doy a guardar. Y ahora eh bueno, como las dos capas tienen esta extensión, ya no tengo que decirle que se circunscriba la extensión del mapa porque lo va a hacer solo con con ellas. Doy okay. Vale, está calculando la la media. Y ahora cojo, Vale, tengo la media. Voy a poner mi parcela por encima y voy a poner otra vez la Voy a poner pseudo color monobanda, ¿vale? Le doy a aplicar y este tengo el NDV y medio de la de la parte. Bueno, pues ahora lo que nos queda ya es hacer la zonificación. Tenemos dos zonas, eh, tenemos dos dos imágenes, nos olvidamos del 24, 20 25 y vamos a NV y medio. Para calcular la zonificación correctamente, necesitamos hacer un un recorte y quedarnos con solo con el interior de la de la imagen. Para saber a raster extracción clip raster by max layer o cortar raster por capa de máscara vamos a cortar en ed medio. La capa va a ser parcela y lo vamos a guardar. Eh, podemos dejarlo en una capa temporal, pero bueno, yo entiendo que si dejáis las capas temporales en cugis e s resultados y vamos a llamar eh vi mes de recorte, ¿vale? ejecutar. Vale, ya lo tenemos. Tenemos recortado este este cacho de la imagen. Otra vez se queda sin simbología. Esta ya no nos vale para nada. Y ahora vamos a ver cuántas zonas nos salen aquí. Propad la capa. Bueno, una vez que tenemos la vista del en escala de grisels, eh podemos ver los efectos, el recorte del valor mínimo y el máximo de la simbolización, pues para el abuseo de un corte al 5 y al 95% del histogramo o un corte entre el mínimo y el máximo. Fijamos estos valores como quitar, bueno, esto tiene muchos efectos porque quitamos los quitar los bordes tiene un efecto importante, ¿vale? Eh, vamos a poner una visualización de es el color monobanda, le decimos que discreto para que va a grupos y en vez de continuo en cuantillas. Le voy a dejar en tres cachos y le doy aplicar. Vale, esto ya me crea un corte por cuantillo. en el que las cada una de las zonas tiene el mismo número de píxeles. Como veis, tenemos un efecto borde muy grande. En este caso, voy a continuar con la parcela tal cual está, pero podría utilizar otra técnica que sería hacer un buffer interior a la parcela, requitarle 10 m de para quitar el efecto borde y generar el mapa interior y luego rellenarlo, el rellenar el borde. Por simplificar, luego vamos a seguir con este con este proceso. Vale, ya tenemos eh unos intervalos de corte que nos crean más o menos un número de zona similar. Y ahora veremos aquí vamos a reclasificación el raster, reclasificar por tabla. Vale, este es el algoritmo que vamos a utilizar. Antes os voy a enseñar por qué reclasificar, porque esto es pura visualización. Le hemos dicho aquí que sea una visualización discreta, quiere decir que todos los valores menores de 055 nos lo pinta de rojo entre, ¿vale? Entre 055 y 059 nos lo pinta de amarillo y a partir entonces de color Pero el valor real de los píxeles, ¿vale? Si yo hago esta interrogación, pues veis que es cada píxel, fijaros aquí en este apartado de aquí, cada píxel va tiene un valor diferente, ¿vale? Entonces realmente solo estoy creando unas zonas de visualizando diferentes zonas, no están consolidadas los píxeles, cada uno mantiene su su zona. Entonces, para para convertir vamos a utilizar la reclasificación por tabla. Entonces, cogemos en la imagen de Mclip, vamos a crear la banda uno, no hay otra y vamos a reclasificar por tabla. Tenemos tres clases, añado tres líneas. Voy a pasar estos valores. El valor mínimo 0,5581. En máximo 0,55, no, perdón, 0,81 porque aquí el valor mínimo es 0, aquí 0,5581 y aquí el valor máximo 0,59 18. Aquí en este 0,58 y aquí el valor máximo de vi va entre 0 y 1, ¿vale? Y a esta vas a poner valor uno, esto va a pasar al valor dos y esto va a pasar al valor tres. Estoy reclasificando todos los píxeles cuyo valor caiga entre estos dos, va a pasar a uno, entre estos a dos y entre estos a tres. ¿Vale? Ojo con los podéis posible que tengáis problemas con el coma decimal en función del idioma en el que tengáis el sistema operativo y el cugujis, ¿vale? Se da ese problema, pues probad con con comas. Volvo para acá. El tipo de dato de salida le vamos a decir que sea de tipo byte. Total, un byte va de 0 al 255. Y en este caso vamos a guardar un un, un dos, un tres. Si ocupa menos es información. Y la fichera de salida le vamos a guardar. Vale, podemos dejarlo en temporal, es muy cómodo trabajar en temporales. Y le vamos a guardar en S2 resultados e en este caso en imagen TI. Y le vamos a guardar como Hm. Reclasificar mismo. Guardar. Ejecutar. Algo ha pasado aquí. A ver, nos ha puesto un uno. Vamos a ver si es la forma en la que le simboliza. Solo tenemos 2 3 2 3 2 3 y el fuero 241. Vale, el borde nos lo ha metido en una clase 241 que no nos interesa. Vamos a darle a simbología. Eh, valores únicos. Vamos a dar a clasificar. Efectivamente tenemos el 1 2 3 y el 241. Eh, el voy a aplicar. Ya vemos un poco lo que ha pasado. Vale, ha puesto el 241. Eh, yo puedo poner valor no. Voy a poner de transparencia, ¿vale? Valor sin datos 241. Eh, está unido aplicar, ¿vale? Pues ya meterle aquí sigue estando el valor de los píxeles, pero pero no lo muestra. ¿Vale? Entonces tenemos la clase uno, la clase dos, la clase tres. Voy a dar otra reclasificación. Ya veis, ha desaparecido esa clase. Aplicar. Perfecto. Tenemos clase uno, clase dos, clase tres. Tenemos píxeles, algún píxel muy pequeño aislado como este de por aquí, por ejemplo. ¿Vale? Eh, por supuesto, la clase uno es la que menos vigor tiene, la dos la mediana y la tres, la más vigorosa. Puedo cambiar los colores si quiero este morado, ponerle de un color como más verde. Este de un color más amarillo y de esto pues un color más rojizo. Okay, aplicar. Vale, ya tengo un aviso que tengo un poco más mejor acostumbrada a este tipo de leyendas. Vale, lo que nos queda es vectorizar para tener la capa preparada para para exportarla. Aquí podemos hacer dos cosas. Tenemos zonas muy pequeñitas. Este píxel, por ejemplo, aislado, que es de un solo píxels 10 por 10 m son 100 m². Pues, hombre, hay muchas máquinas que sí que son capaces de utilizarlo y gestionarlo, pero en principio si queremos el evitar este problema hay dos técnicas, una es en raster conversión eh no estáelánea, perdonad análisis aquí sieve, que es un cribado que le darías ejecutar vale y te genera una imagen. Habría que coger, voy a copiar la leyenda de esta estilar, copiar leyenda, todas las categorías. y vengo aquí estilos pegar estilos todas las categorías bueno no funcionado aquí este sí este sería una técnica, ¿vale? Con el rasten quiero vamos a hacer un mecanismo e para eliminar los los huecos, pero vamos a hacerlo en vectorial como alternativa al cure, ¿vale? Vamos a en raster eh conversión poligonizar la capa en este caso es la reglificado, ¿vale? Eh, banda un Le vamos a llamar zone, ¿vale? A la al al campo en el que quer queremos que tenga los valores que ahora están en los niveles digitales, ¿vale? Y lo vamos a guardar en un fichero, no en un fichero temporal, sino en uno en un disqueto para por lo menos tener en un fichero en el disco para tener cierto control. Lo llamo poliparcela parcela zonas. Guardar, ¿vale? Y ya. Tenemos ocho conectos, banda una reclasificado, ta ejecutar. Vale, aunque teníamos ocultas las zonas exteriores, pues han seguido, siguen saliendo, así que vamos a eliminarlas. Voy a seleccionar esta y con shift apretado con las mayúsculas, esta y esta, voy a cambiar a edición y voy a borrarlas. Bordadas. Y ahora quito la edición y las guardo. Esto es para guardar dado el fichero en un tipo de dato de byte que no el no data pues no se no se corresponde. Vale, vamos a buscar aquí una función para quitar polígonos pequeños. Le vamos a dar check geometry y vamos a dar eh small polygons. Small polygons. Vamos a seleccionar aquí qué campo contiene el identificador único de cada polígono, ¿vale? Que es el campo de ID el umbral de área vamos a ponerle 400 m² y que esto lo guarde en un geopackage que va a ser parcel a zonas limpio. Voy a poner. Ah, bueno, estoy pensando que realmente la capa errors, vale, es una es la capa con los errores de geometría. Vale, aquí tenemos los errores. ya generados y ahora vamos a check no check geometry fix geometry eh fix small polygons, la capa, parcel zonas, la capa de errores, método juntar con los vecinos, polígonos vecinos con los que comparten más borde y y lo guardamos en una capa guardar en fichero. A ver si seleccionado. Small polygon merch ler. Report layer. No, no es la de abajo, es esta. Guardar en geop package y lo vamos a parceras limpio, en este caso con el dos. Guardar ejecutar no existe. Vale, faltaba este FID en los intereses originales. Vale. Y ahora debería completar solitar. Vale, ya lo tenemos. Quita los reports, quita los errores y entre el output, fijaros la diferencia, como esos objetos pequeñitos ya los ha eliminado. Vale, entonces este output en simbología le vamos a darle eh categorizado por el valor zona, colores aleatorios, ¿vale? Clasificar, aplicar. Vale, pues tenemos ya la zonificación a tres zonas, 1, dos y tres. Eh, estamos ya muy cerca del resultado final. Eh, quizás una cosa importante es que estamos en el sistema referencia proyección UTM. La imagen de satélite está en UTM. Tenemos las tres zonas. Ahora podríamos, si fuera para podíamos meterle otro campo con el rate, la dosis de fertilizante que quisiéramos aplicar. Con lo cual eh para hacer esto Abrimos la tabla de atributos y vamos a calcular el campo, un campo nuevo que se llame eh rate tipo entero, ¿vale? Para dosis de fertilizante y le podemos poner la dosis base que a lo mejor son pues 500 kg, por eso vamos a aplicar. Okay. Okay, ya tenemos la el rate calor opuesto a pero tenemos lo mismo para todos, ¿vale? Y vamos a decir que 500 sea para la zona dos, pero la zona uno vamos a seleccionar para eh falot vamos a poner que la zona igual a 1 que no seleccione. Tenemos todos estas cosas que he encontrado es la zona uno y eso le vamos a cambiar el rate de 500 que era la base en vez de crear. Actualizar el campo rate y esto le vas a decir que 400 kg. Aplicar. Okay. Vale. Y actualizado. Ya veis solo los seleccionados. ¿Por qué? Porque he hecho esta operación de actualizar un campo existente, solo los seleccionados. Y ahora voy a repetir el proceso. Voy a seleccionar los que tienen fields zona igual a tres, o sea, la zona buena. Seleccionada esa zona. Cierro, vengo al baco, le digo actualizar. Campo rate. En este caso vamos a meter, por ejemplo, 600 kg. Aplicar. Okay. Vale. Y como veis tenemos zona de 400, 500 y 600. Vale, quito la edición, voy a guardar, ¿vale? Y ya tengo eh quito la selección, ya tengo preparado mi mapa de dosificación variable con las zonas y la dosis. Eh, la dosis a veces depende que queramos hacer con este mapa, puede no ser interesante ponerla o dejarla dejarse del campo zona porque si este mapa queremos reutilizarlo para muchas aplicaciones en el futuro, es un mapa construido con 2 años de imagen de satélite cultivo de presupuesto que es es un maíz con el en monocultivo. Entonces eh puedo este mapa utilizarlo para una fertilización en cobertera, para un fondo, para una dosis de siembra, para muchas cosas. Entonces tener el mapa ya prehecho con la zona and rate, pues a veces es más interesante. Bueno, el último que queda, esto sería ya el producto a entregar. Eh, podríamos desactivar eh todo todas las capas y hacer una captura de de esta de esto, una captura de pantalla. Eso sería un producto a entregar recortes, un nueva captura de pantalla, ¿vale? En este caso rectángulo, pues una captura del Pují en el que se vea. Esto es un producto a entregar, ¿vale? Eh, lo podéis guardar en ¿Dónde estaban los resultados? Tineldo resultados y ponemos aquí captura entregar PNG Jap me da igual y lo último que queda es el fichero para cargar en las máquinas vamos a dar exportar entidades como vamos a guardarlo como shape file como geopackage porque las pantallas normalmente creen fichero shape o fichero XML que no se puede crear con fugíis, ¿vale? Le vamos a llamar resultados. Eh, lo vamos a llamar el fiche de zonas SHP. Vamos a cambiar el sistema de referencia, muy importante. Vamos a buscar un sistema que es el código 4326, que es eh V84 en coordenadas geográficas, ¿vale? Y le vamos a dar OK y ya está, ya está exportado. Entonces vamos al aquí donde teníamos todo el producto, eh, descargas, eh, S2 resultados. Este fichero zonas lo compartimos en un zip o file zona. ZIP y este es el otro producto. Entregar captura PNG y zonas.
