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COMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
CON EL PROGRAMA QGIS.

QGIS
Q aField

MODULO 8: E8. Generacién de un mapa de impresién

1. Introduccién

El objetivo de esta practica es utilizar las herramientas basicas de creacidn de salidas graficas.

2. Ejercicio Practico

2.1.- E8: GENERAR UN MAPA TEMATICO DE LAS DISTINTAS ZONAS DE REGADIO DEL MUNICIPIO DE VILLAMARNAN,

PROVINCIA DE LEON.
Se creard un mapa como este:

VILLAMANAN
PROVINCIA DE LEON

Villamafian es un municipio y localidad de
Espafia situado al sureste de la provincia de Leén,
en la comunidad autonoma de Castilla y Leon. Se
encuentra en la vega del Esla, muy cerca de 4 S - \DEL

Valencia de Don Juan. <
. MEDIO®

Villamafan se encuentra enclavado entre la
transicion entre la comarca del Paramo y la vega
del Esla. Para finalizar, cuenta con un dltimo
enlace que conecta Villamafian con Fontecha y fa
CL-622; conectando a su vez la cabecera con todas
las localidades del municipio excepto Benamariel,
que se encuentra unida a Villamaian a través de la 2 D
N-630 - T =

el | |

€l sector primario estd dominado por una =y ‘ \

=gl
agricuttura tanto de secano como de regadio, =, | .“
siendo el cultivo mas extendido el maiz, seguida y'ﬁ\. - By
por la remolacha y la cebada, La vid, después de 4 S5 . -
afios de destruccion de vifiedos esta tomando = \.
nuevamente importancia, importancia, que sin
duda se vera aumentada ahora que los vinos
producidos en el municipio pueden optar a la
Denominacién de Origen.
Sus parcelas de regadio se ven favorecidas por
cuatro zonas regables, tal cual se detalla en el
mapa.

SIMBOLOGIA

o Rlos_Villamanan

Villamaan
CANAL CEL ESLA
[ CANAL DEL PARAMO BAIC T

[ CANAL DEL PARAMG MELIO

[ canaL DEL PORMATY
Cameteras_ilamansn

=== Redde Interes Generd el Estado.
e Red Dipuacin

wm— fed Regoral Basica

— R Regiona Complementans (Locales)
e W 5 dasifcar

CARACTERIZACION DEL REGADIO DEL MUNICIPIO DE VILLAMANAN (LEON)
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1:55.000

Mapa elatorado en marzo de 2020 por el ITACYL

Para ello hay que crear un mapa nuevo en QGIS y definir su sistema de referencia. Asi que le
asignamos SRC: ETRS89/UTM zone 30N o lo que es lo mismo EPSG:25830 vy se guarda como

“Mapa Regadio Vilamafidn”.

e Paso 1: Carga de datos vectoriales.
— Cargar de una sola vez los siguientes shapes vectoriales:

= Prov_LE.SAP .uoceeeeceeeeieeeeecveeeenn (Contorno de la provincia de Ledn)

- Carreteras.shp ........cceceveeeeceneeeeicnnennnn (Vias de comunicacion oficiales)

- 20180612 Munis_ETRS89.shp ............ (Municipios de Castilla y Ledn)

= RIOSLE.SAP ..oocvveeeeeeeeeeeeeeeeee e (Rios de la cuenca del Duero en la provincia de
Ledn)

= Zr_LESHP o (Zonas regables en la provincia de LE)
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Las capas aparecen en la TOC con una simbologia alternativa y diferente para cada

usuario.

Colocar en orden de visualizacién las capas como sigue:

Capas

o | [l @ T

. Prov LE

GE

[ 2= )

v . 20180612 Munis ETR589

v
'

— carreteras
RiosLE

B zr_LE

e Paso 2:. Primero vamos a crear el mapa de localizacién de Villamafan en la provincia de Ledn.

Preparar los datos para su representacion.

capas del contorno de Ledn y los municipios de Castilla y Ledn.

Capas

- W

il
v
v

Mapa localizacion

D Leon

<5 m W_YF".;'_"TQ

20180612_Munis_ETRS89

@&

i

Se crea un grupo de capas al que llamaremos “Mapa de localizacion” y arrastramos las

Se va a extraer de la capa de municipios de Castillay Ledn la geometria del municipio de

Villamafian. Abrir la tabla de atributos / filtrar por el valor de la columna NAMEUNIT
“Villama#fdn”.

G 20180612_Munis_ETRS8S— Objetos Totales: 215, Filtradas: 215, Seleccionados: 1

NAMEUNIT =

Acebeda
Algadefe
Alja el Infarta,

Almanza

1
H

3

a

5 | Ardén
5 Arganza
7 mstorga

B Balboa

3 Bagas

10 Bembibre

11 | Benavides

12 Bena

13 | Bercianos del P.
14 Bercianos del R.
15 | Bertanga del B
16 Boca de Hutrg
17 | Bofar

18 Bomenes

19 | Brazuelo

Mt s st expacses

LTYmSE
PERIMET_KM
52,3408TTBT670 24001

PROVINCIA

16,00045037750 24002

4172180426620 24003

6375189153220 24004

24 4696085214010 24006

2961531465900 24007

3528925004190 24008

2262945022610 24009

3603883622000 24011

4285504721910 24014

4 4216721763350 24015

6132749014350 24016

24 3073480249850 24077

2975406322580 2418

2620847522000 249

92,194601B5700 24020

6601804220330 24021

3016231519590 24022

24 5750516558500 24023

CODINE

s =

S
AREA KM2

5017519120810
1533301638250

5234402955530

1419725759500
4056975297630
404461148410
4681710986070
5112788607610
5780045768740
6349224433350
7412052759050

173,15787847100

95068430
3423801944420
2782208152300

2516094804300

180.63631970000
3643125097960

9821623614030

NUMUNINE
240M
24002

24003

QGIS
Q aField

(@ 20180612_Munis_ETRS89 — Select by Expression

'villamafian'

Expresion | Editor de funciones
AL
"NAMEUNIT"
= -0
Objeto espacial | Acebedo
Previsusizar: s expresicn no es valida (més informadin
Ayuda

Q Busear

PR——

feature
geometry
id
Agregados
Archivos y rutas
Cadena
Campos y valores
feature
geometry
id
NULL
abe NAMEUNIT
123 PROVINCIA
1.2 PERIMET KM
abc CODINE
1.2 AREA_KM2
123 NUMUNINE
Capas de mapa
Color
Concordancia aproximada
Condicionales
Conversiones

Mostrar valores

grupe field

«|  Doble clic para afadir un nombre
la cadena de la expresicr

presion.
Clic derecho en ¢l nombre del campo para
abrir un ment contextual con apciones para

cargar valores de muestra,

Notas

Loading field values from anline sources isn't
e th actually

valores | ) vilam
| Todosinicos |

Villamandos
Villamanin

Villamartin de Don Sancho

Villamafian
Villamejil
Villamol

Villamontan de la Valduerna

Villamoratiel de las Matas

& selecconar objetos espaciales |~

10 Musstras

de campo 2

Gerrar

2
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Capas

o | [ & T

- ._Ijﬂ Mapa de Localizacign

v/ [l Prov_LE

v . 20180612_Munis_ETRS89

@)

£ !

| [l Villamanan

Desde botdn derecho de la capa Exportar como shape de ESRI “Villamanan.shp”

QGIS
Q aField

— carreteras
RioslE
W zriE
— Reproducir la simbologia y el etiquetado correspondiente al modelo.
(2 Propiedades de |a capa - Leon | Simbologra x
@ romocion - DE"RE:EHMWMU &
A Fuente
& simbologia Ll
Tipo de capa del simbolo| Relleno sendilo | (=
Color de relleno - &
W Vita 3D Estiodereleno | [ ssido M=
B e coordemerca | (N | =
Forrbnu\armde Anchura de marca | 0,860000 € |3/ dilimetros - &
;m_ . Estlo de marca Linea séiida MEEE
ﬁ Altn‘. P Estio de anguics | B Bisel ~| €
® ::::;Es P ZZ:Z:Z f Miimetros ~
, Visualizar V| Enable symbal layer 4= Efectos de dibujo =
& Representacion > B
Variables Estilo Aceptar Cancelar Apl Ayud:
SIMBOLOGIA
COLOR DE ANCHURA DE ETIQUETA
CAPA RELLENO MARCA MARCA
(RGB) (RGB) (mm) ETIQUETADO MODO
Prov_LE Transparente 35,35,35 0,86 NO -
20180612 _Munis_ETRS89 | Transparente | 146,146,146 0,26 NO -
Villamanan 212,24,36 112,35,35 0,40 Sl SINGLE LABEL
ETIQUETADO
TEXTO FORMATEO BUFFER
CAPA TAMARIO CARACTER TAMARIO
vator | IP0 coror | D | JVDS COLOR | OPACIDAD
(Puntos) DIVISION (mm)
Villamanan | NAMEUNIT | Arial 10 00,0 - 1 255,255,255 | 100%
Narrow
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— Exportar a imagen como “MunicipiosLE.jpg”.
- Archivo/Nueva composicion de mapa/ “MunicipiosLE”
- Al aceptar en el botdn de guardar, se generara un archivo en formato imagen con
extensién JPG, aunque QGIS ofrece muchos otros formatos de salida. En el caso
del ejemplo, la imagen se denominara MunicipiosLE.jpg.

Paso 3:. Crear el mapa de la situacidn del regadio en el término municipal de Villamafian en la
provincia de Leén. Edicidn de simbologias.
— Preparar los datos para su representacion.

- Se desactiva el mapa de localizacién y se crea un nuevo grupo de capas al que
llamaremos “Mapa zonas regables” y arrastramos las capas que figuran en la imagen
siguiente.

Capas (@]ES]
|0 ® T [E 2= !

- ,_Ijﬂ Mapa de Localizacidn
v| [ Prov. LE
v 20180612 Munis ETRS89
v . Villamanan

V| — carreteras

v RiosLE

v [l zrR_LE

- Se copia la capa del grupo “Mapa de Localizacion: Villamanan” y se pega en el grupo
“Mapa Zonas Regables”; se le cambia el nombre a Villamafidn Municipio.
Posteriormente se cargan el resto de capas necesarias para hacer el mapay se colocan
en el orden indicado en la imagen siguiente:

e Caminos rurales Villamanan.shp ...(Caminos rurales del municipio de
Villamafian)
024216 _PARFE.Shp........coceeuvevaannnen. (Parcelario SIGPAC 2019 del municipio de
Villamafian)

Capas (=]ES)
« @l & T [ S5

v ,_Iﬁ Mapa de Localizacion
V| []|Prov LE
v 20180612_Munis_ETRS89
v . Villamanan
- ._Ijﬂ Mapa Zonas Regables
carreteras
caminos rurales Villamanan
RiasLE
v| [l 24216_PARFE
v| [l ZR_LE
v| [l Villamanan_Municipio

<A s

- Como se puede observar hay capas con una extensidn mayor que la del municipio de
estudio por lo que siguiendo el modelo del mapa a crear hay que restringir las
geometrias al contorno de Villamafian.



Q&

INSTITUTO
TECNOLOGICO
AGRARID

como CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
CON EL PROGRAMA QGIS.

%
%) Junta de

Castillay Leon

Capa “carreteras”: se desactivan todas las capas excepto la presente y el contorno
del municipio (Villamanan). Este paso no es necesario para el calculo aunque si lo
es para facilitar la visualizacidn de la operacidon de recorte. En el caso que se haya
heredado la etiqueta del nombre del municipio en la capa Villamanan, hay que
desactivarla en Propiedades del elemento / Etiquetas / No labels.

Desde el menu Vectorial / Herramientas de geoproceso / Cortar... se van a recortar
las carreteras por el contorno del municipio creando una capa (y por ende un shape)
nueva llamada Carreteras_Villamanan.

Rdster Base dedatos Web Malla Procesos Ayuda

9 =' [ 50,00

0o n
;= Captura de coordenadas - | 2| metros

[ Comprobar geometrias...

& Comprobador de topologia

I Buffer...

de geop

Herramientas de geemetria »

-

Herramientas de analisis @ Envolvente convexa...

-

Herramientas de investigacién B Diferencia...

P Disclver...

-

Herramientas de gestion de datos

% Interseccidn..,
P Diferencia simétrica...

@ Unién...

§P Eliminar los peligenos seleccionados...

La nueva capa se incorpora automaticamente en el panel de capas. Se elimina la
gue nos ha servido de soporte (Carreteras) y se procede a darle la simbologia
correspondiente a Carreteras_Villamanan.

— Asignar simbologia a la capa de carreteras.

Para saber como seria mas clara la representacion de los datos siempre se han de
comprobar los atributos asociados a la capa, a fin de ofrecer la informacion
necesaria que enriquezca el resultado pero sin saturarlo.

QGIS
Q aField

() Carreteras_Villamanan :: Objetos totales: 21, Filtrades: 21, Seleccionades: 0 - O
/ o e LT E D HEEee
TIPO_VIA PROVINCIA MOMERE  TIPO_FUNC RT_TIPOVIA =~ [_VALOR FRT_TITULAR VALOF FRT CALZADA VALOR  RT_ORDEN

1 |Red de Interes General del Estade LEON A-G6 Doble calzada Autovia 1 Administracién... 2 Desdoblada P Principal
2 Red de Interes General del Estado LEON A-66 Doble calzada Autovia 1 Administracién... 2 Desdoblada P Principal
3 |Red de Interes General del Estade LEON MN-630  Red convencional Carretera convencional 1 Administracién... 1 Unica P Principal
4 Red de Interes General del Estado LEON MN-630  Red convencional Carretera convencional 1 Administracién... 1 Unica P Principal
5 |Red Diputacién LEON LE-6513 |Red convencional Carretera convencional 3 Diputacidn Pro... 1 Unica 3 1]
6 | Red Diputacién LEON LE-6514 Red convencional Carretera convencional 3 Diputacién Pro... 1 Unica 3 1}

T show All Features
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Q Cortar X
Pardmetros Registra ! Cortar

Capa de entrada . .
Este algoritmo corta una capa vectorial utiizando

/" carreteras [EPSG:25830] - || .. los objetos espadiales de una capa poligonal
adicional. Sdlo las partes de los objetos de la capa
Objetos seleccionados solament= de entrada que caen dentro de los poligonos de la
capa de superposicion se afiadiran a la capa
Capa de superposicidn resultante.
= villamanan_Municipio [EPSG:3042] b Loz atributos de los objetos no se modifican,
aungue la operacién de corte modificard
Objetos selecconados solaments propiedades como &rea o longitud de los objetos.
5i esas propiedades estan guardadas como
Cortado atributos tendran que actualizarse manualmente,

irio/18/6Médulos /P 1/practica/Carreteras_Vilamanan.shp

v | Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algori

0% Cancelar

Ejecutar como proceso por lotes... Ejecutar Cerrar Ayuda

Para seguir la normativa vamos a representar y etiquetar las carreteras en funcién
del campo “TIPO_VIA”, siguiendo los siguientes pardmetros:

Estilo de capas / Capa “Carreteras_Villamanan” / Simbologia: Categorizado / Valor:
TIPO_VIA.

Hay que tener en cuenta que los simbolos individuales de la capa
Carreteras_Villamanan son una composicion de dos lineas; se construyen
utilizando el botén de “+” y simbolizando cada parte.

(2 Layer Properties — Carreteras Villamafian — Simbologia X
Q = Categorizado -
a
rz' Informacién Walor abe TIPO_VIA v || E
:‘\_'\\ Fuente Simbola =
d Simbologia Rampa de color Random colors s
Simbolo ™ Valor Leyenda
todos los otros valores
v = Red de Interes General del Estado Red de Interes General del Estadc
Red Diputacion Red Diputacion
V= Red Regional Basica Red Regional Basica
v Red Regional Complementaria (Locales) Red Regional Complementaria (L
v Vias sin clasificar Vias sin clasificar

ﬁ c . Vias sin clasificar
Campos
E Formulario de atributos

Uniones

ﬂ Almacenamiento ai

(Q Acciones

4 Representacion
g- Temparal
es
,:I Elevation Al L4

r =
! Metadatos Cesificar | | i Borrar todo Avanzado

P Representacion de capas

ﬁ Dependencias

- | Estio v | Aceptar Cancelar Aplicar Ayuda
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SIMBOLOGIA
ANCHURA DE ETIQUETA
COLOR DE MARCA
VALOR TIPO MARCA
(RGB) (mm) ETIQUETADO | MODO
Red de Interés General del | Linea 1 246,247,50 0,46
Estado Linea 2 206,206,206 1,06
) Linea 1 254,248 11 0,26
Red Diputacion _
Linea 2 41,176,33 0,66
,,, Lineat |  203,102,36 0,66 SINGLE
Red Regional Bdsica . Sl LABEL
Linea 2 26,23,11 0,86
Red Regiona/ Linea 1 22,87,37 0,50
Complementaria Linea 2 1478 0,50
] Linea 1 250,249,249 0,25
Vias sin clasificar .
Linea 2 42,134,152 0,46
ETIQUETADO
TEXTO FORMATEO BUFFER
CAPA TAMANO CARACTER TAMANO
vaLor | 1°2, coLor | e | DIVDIR COLOR | OPACIDAD
(Puntos) DIVISION (mm)
Carreteras_ Arial
NOMBRE Narrow 5 0,0,0 05 255,255,255 100%
Villamanan
() Layer Properties — Carreteras Villamafian — Etiquetas X
Q | Gshdl Etiquetas sendillas v
(i Informacion = Valor | abc NOMERE v || E
.J\s\ Fuente w Muestra de texto
% Simbologia Larem lpaum
<abe| Etiguetas
B Mascara Lorem Ipsum b |weisw v || B[+ 5
W Vista 3D abe Texto =D
- . % Formateo  Tipodeletra Arial - @
4 Diagramas sbe Buffer
E STIETS abe Mascara Estilo Normal v E,
sy Formulario de ® Fondo u & S & B & c &
atributos -}i EZ:ET:: Tamafio 8,0000 SR=R
Uniones % Ubicacion Puntos K=0
camacenamiento R |CR=d
auxiliar
Opaddad 100,0 % SR =
C’Ca bedanes Permitir formato HTML
- Visualizar O Favoritos @ v | 2
o B al
| e Estilos de proyecto
© tempora Predeterminado
Variables
;I.'I Elevation Aa Aa =
!‘ Metadatos Fl Y = Guardar ajustes
m Nenendenciac = Estilo hd Aceptar Cancelar Aplicar Ayuda

QGIS
Q aField
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Por ultimo ha de activarse una opcidn dentro del etiquetado en Representacion / Opciones
de objetos / Combinar lineas conectadas para evitar etiquetas duplicadas, para asegurarse
que si una linea estd compuesta por varios segmentos s6lo nos aparezca una etiqueta, en
vez de una por segmento.

Resultado:
Capas =
« 4l 7 7 28= g
- ] Mapa de Localizacian
v [] prov.1E
v| | | 20180612_Munis_ETRS89
v . Villamanan
= || [l Mapa Zonas Regables
= W /" Carreteras Villamanan
v Red de Interes General del Esta
v'| = Red Diputacidn
v | == Red Regicnal Basica
v| = Red Regicnal Complementaria
v Vias sin clasificar
caminos rurales Villamanan
RiosLE
B 24216 PARFE
W zr it
v/ [l Villamanan_Municipio

— Asignar simbologia a la capa “caminos_rurales_Villamanan”: se desactivan todas las
capas excepto la presente y el contorno del municipio (Villamanan). La simbologia en
este caso es la de una linea sencilla con color RGB: 232,113,141 y anchura de 0,26.

— Capa “RiosLE”: se desactivan todas las capas excepto la presente y el contorno del
municipio (Villamafidn). Hay que recortar por el perimetro del municipio. Asi que
volvemos a utilizar la herramienta de geoproceso “Cortar”. La capa resultante se
denominard “Rios_Villamanan” y su simbologia sera la de una linea sencilla con color
RGB: 111,148,182 y anchura de 0,45.

ETIQUETADO
TEXTO FORMATEO BUFFER
CAPA TAMANO CARACTER TAMANO
vator | 179 coLor [ pe | DMDIR COLOR | OPACIDAD
(Puntos) DIVISION (mm)

Rios_ Avial .

NOMBRE Narrow 5 0,0,0 - - 0,5 255,255,255 100%
Villamanan
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Se elimina la capa “RiosLE” y por ultimo, también en este caso ha de activarse una opcion de
Combinar lineas conectadas para evitar etiquetas duplicadas.

Capas
v @l e T &~ 7L
- ,_@ Mapa de Localizacian

v| [ Prov LE

V][ ] 20180612 Munis ETRS89
v . Villamanan
~ (V] [fil Mapa Zonas Regables

- ‘-f Carreteras_Villamanan
v Red de Interes General del Esta
V| == Red Diputacion
v| == Red Regional Basica
v | = Red Regional Complementaria
v Wias sin clasificar

caminas rurales Villamanan
¥ — Rios_Villamanan
B 24216 PARFE
W zr.iE
v| [ ] Villamanan Municipio

— Asignar simbologia a la capa “24216 PARFE”: se desactivan todas las capas excepto la
presente y el contorno del municipio (Villamafian). A esta capa sdlo hay que aplicarle su

simbologia:
BE 00 (o] I 52,52,47
- Anchura: ................... 0,05

— Asignar simbologia a la capa “ZR_LE”: se desactivan todas las capas excepto la presente
y el contorno del municipio (Villamanan). Hay que recortar por el perimetro del
municipio. Asi que volvemos a utilizar la herramienta de geoproceso “Cortar”. La capa
resultante se denominara “ZR_Villamanan”.

Se elimina la capa “ZR_LE” y damos simbologia a la capa resultante. Estilo de capas
/ Capa “ZR_Villamanan” / Simbologia: Categorizado / Valor: NOMBRE. El relleno
serd sencillo y su estilo sélido.
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SIMBOLOGIA
COLOR DE MARCA ANmLFJ{%‘)\DE ETIQUETA
VALOR TIPO
(RGB) (mm) ETIQUETADO MODO
Relleno 157,225,136
Canal del Esla 0,26
Marca 15,68,15
) ] Relleno 64,216,211
Canal del Pdramo Bajo | 0,26
Marca 36,126,124
Sl SINGLE LABEL
) ] Relleno 202,45,145
Canal del Pdramo Medio 0,26
Marca 163,14,148
Relleno 246,247 50
Canal del Porma 0,26
Marca 173,144 14
ETIQUETADO
TEXTO FORMATEO BUFFER
CAPA T logda | B8 |ew B|lx .3 38 |o o o
S 5 2 § o 52 S 8| §g| S = S )
g S |S 53 | =3 |[s£ 8|28l & |5| B 9
SR |FHC sy (ST =TE g [F]OC S
ZR_vilamanan | NOMBRE | (™™ | g | 000 | <espacio> 9 110 Centro | 1 | 255255255 | 100%
Capas (&Es]
o @ ® T &~ i Ol
4 [l Mapa de Localizacion '
> [v] [l Mapa Zonas Regables CANAL
hd \/" Carreteras_Villamanan m?:"m
v Red de Interes General del Esta @ v
v Red Diputacidén n
v | == Red Regional Basica @Y, [
v/| = Red Regional Complementaria P&gmn
v Vias sin clasificar MELIO
caminos rurales Villamanan
Rios_Villamanan
24216_PARFE |
—
v | | CANAL DEL ESLA ~ ___——'"'f
v CANAL DEL PARAMO BAIO |
v [] CANAL DEL PARAMO MEDIO
v CAMNAL DEL PORMA IV CANAL
. Villamanan_Municipio — L\’-DE;.
CEL |
PARAMD |
BAID
1
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como CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
CON EL PROGRAMA QGIS.

Wi Junta de
Castillay Leon

INSTITUTO
TECNOLOGICO
AGRARIO

Capa “Villamanan_Municipio”: se desactivan todas las capas excepto la presente. A esta
capa sdlo hay que aplicarle su simbologia (relleno sencillo):

- Color: .......uuu..... 0,0,0

- Anchura: ............ 0,75

e Paso 4:. Crear el contorno del casco urbano de Villamafian.

En el modelo a replicar se define el contorno del casco urbano de la localidad de Villamaiian.
Como no se dispone de la capa hay que crearla y se dispone de las herramientas para hacerlo.
Se va a digitalizar sobre la ortofoto de la zona cargada desde el WMS del ITACyL.

— Carga de la ortofoto de CyL del ITACyL (PNOA): http://orto.wms.itacyl.es/WMS?

Capas Orden de capas Conjuntos de tezelas Busqueda de servidor
ortofotos ITACYL -
Conectar MNuevo Editar Eliminar Cargar Guardar iadir servicios predeterminad
D « MNombre Titule Resumen =
~ 0 CAPA BASE ITA.. Servicio de las Ortofotos y vuelos fotogrametricos de CyL
- 1 PMNOA Ortofotos del PNOA

Ortofoto de los aAA+os 2014 y 2017 a 50cm y 25cm de resoluciA’n...
Ortofoto realizada para el afic 2004 para PMNOA en Cyl. 5e corres..,
Ortofoto realizada para el afio 2003 para PNOA en Cyl, 5 corres..,
Ortofoto realizada para el afio 2006 para PNOA en CyL, Se corres..,

Ortofoto_Cyl

Ortofoto_2004
Ortofoto_2003
Ortofoto_2006

Ortofoto_Cyl

Ortofoto_2004
Ortofoto_ 2003
Ortofoto_2006

66 Ortofote_2007 Ortofoto_2007 Ortofoto realizada para el afio 2007 para PNOA en CyL. Se corres..,
Ortofote_2008 Ortofoto_2008 Ortofoto realizada para el afio 2008 para PNOA en CyL. Se corres...
98 Ortofote_2000 Ortofote_2009 Ortofoto realizada para el af+c 2009 para PNOA en Cyl. Se corre...

Ortofoto_2011
Ortofoto_2014

Flckofnta IN1T

Codificacion de la imagen

Ortofoto_ 2011
Ortofoto_2014

Fbnfata 01T

Ortofoto realizada para el afio 2011 para PNOA en CyL. Se corres...
Ortofoto del aAz o 2014 |a mas reciente del PNOA en CyL. Se trat..,

Pk afotn del afan WAT Ia noar cocicmbe dal BRIOLA cm Tael e 95 -

FT R OYTOTTT T

® PNG JPEG GIF

Creacion de nueva capa: Se creara un shape tipo poligono a la que denominaremos
Villamanan_URBANO.shp. Se indicara dentro de la ruta de almacenamiento. El SR serd
ETRS89 30N y se creard un campo:

- Nombre:....ccoovvvvrcerenenne NOMBRE
= TiPO: e Texto (cadena)
- Longitud:....cccceeeiiiinnnns 15

Raster Basededatos Web Malla Procesos Ayuda

o IRV,
4 @‘ MNueva capa GeoPackage...

Configuracion Complementos  Vectorial

\! Administrador de fuentes de datos

= I metros - |
Control+Maylsculas+N

5000

Crear capa

Afadir capa
Empotrar capas y grupos...
Afiadir a partir de archive de definicidn de capa...

) Copiar estilo

" o Nueva capa de archivo shape...
ﬁ MNueva capa Spatialite...

% Mueva capa borrader temporal...

.\f:: MNueva capa virtual....

11
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EY COMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
Junta de CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
Castilla y Leon CON EL PROGRAMA QGiIS.
Q Nueva capa de archivo shape X
Nombre de archivo |D\Curso_QaISimpresioniZons Urbana Vilamafian.shp a|l.]
Codificacion de archivo |uTFs > |
Tipo de geometria | G2 poigane v |
Additional dimensions (®) Ninguno () 2(+Mvalues) () ValoresM
|PruJEchRS: EPSG:25830 - ETRS89 / UTM zane 30N ~ ‘&‘gl
Nuevo campo
— \
Too | abe Texto (caden) -
Longitud |10 | predisién | |
Afad ala sta de campos
Lista de campos:
Nombre Tipo Longitud Precisién
id Integer 10
Nombre String 10
| Eiminer campo |
| cptar || conceler || Ayuda |

Digitalizacién del casco urbano:
en la ortofoto. Desde la capa

edicion.

Capas
9’.@ ‘;? 8.1'31—111

» [ | [ Mapa deLocalizacién

Vi

.ﬁfﬁ},%,l’:}i&

— Rios_Villamanan
24216_PARFE
~ [] G2 ZR_Villamanan
v | | caNALDELESLA
V! || CANAL DEL PARAMO BAJO |
v/ [ CANAL DEL PARAMO MEDIO
v| || CANAL DEL PORMA IV
o 12 Zoom s a caps
Villamanan_N Zum a la seleccién

Copiar capa

[ Duplicar capa
[ Eliminar capa..
Move Out of Group

Mover arriba

¥ Conmutar edicién

# Ediciones actuales

Aniadir poligono
(Ctrl+.) =

©2 Mostrar en la vista general

Mostrar nimero de objetos espaciales

Cambiar nombre de la capa

[ Abrir tabla de atributos

En la barra de herramientas de Edicion se acciona “Afiadir poligono” y se puede empezar

a digitalizar el contorno del casco urbano.

Se digitalizara el contorno por donde el operador crea que conveniente y cuando finalice
clicard el botdn derecho y completara los campos que se solicite, en este caso:”"ID=1"y

“NOMBRE=Villamanan”. Se ace

ptay se cierra la sesién de Edicion.

lo primero es centrar en pantalla la zona a vectorizar
“Villamanan_URBANQO”, botén derecho / Conmutar
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COMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
CON EL PROGRAMA QGIS.

<

Mapa Zonas Regables

7

v
v

\X’N Carreteras Villamanan

v Red de Interes General del Esta.i

V| == Red Diputacién
V| == Red Regional Basica

V| == Red Regional Complementaria

v Vias sin clasificar

caminos rurales Villamanan

—— Rios_Villamanan
24216_PARFE

(R ZR Villamanan

V! | | CANAL DEL ESLA

V! | | CANAL DEL PARAMO BAJO |
! ] CANAL DEL PARAMO MEDIO
V|| | CANAL DEL PORMA IV

Villamanan_URBANO
¥ Ortofoto_CylL
[ villamanan_Municipio

— Ahora hay q darle simbologia (relleno sencillo) y etiquetarla:

COLOR DE ANCHURA DE ETIQUETA
— RELLENO MARCA MARCA
(RGB) (RGB) (mm) ETIQUETADO MODO
202,116,122
Villamanan_URBANO 48% 185,10,10 0,26 Sl SINGLE LABEL
Opacidad
TEXTO BUFFER
CAPA TIP0 | TAMANO TAMANO
VALOR COLOR COLOR OPACIDAD
LETRA (Puntos) (mm)
Villamanan_URBANO | NOMBRE [ Tahoma 7 00,0 1,5 [ 255,255,255 78%
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‘ Castillay Leon

[
» [ | 2 ZR Villamanan

Villamanan URBANO
" v " Ortofoto_Cyl

|| =— Rios Villamanan
1 24216_PARFE

|| | CANAL DEL ESLA

V||| CANAL DEL PARAMO BAJO |
V| 7] CANAL DEL PARAMO MEDIO
V|| | CANAL DEL PORMA IV

v! [[] Villamanan_Municipio

Una vez preparadas las capas para su representacion se procederad a la activacion y orden de las capas

tal como aparecen en la imagen siguiente:

COMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
Junta de CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
CON EL PROGRAMA QGIS.

QGIS
Q aField

Capas (]3]
d\@‘.? au'E;E"Q

4

-

|l Mapa localizacion

| @ zonas regables

V! %/ Carreteras_Villamanan
v Red de Interes General del Estado
V| == Red Diputacién

V| == Red Regional Basica

V| == Red Regional Complementaria (Loc

<]

V| Vias sin clasificar
V| — caminos rurales Villamanan
V| — Rios_Villamanan
1] | 24216_POLFE

V| 24216_PARFE
][] 24216_RECFE
~ |V [ ZR Villamanan

|| | cANAL DEL ESLA
||| CANAL DEL PARAMO BAJO |
| 1] CANAL DEL PARAMO MEDIO
| [ ] cANAL DEL PORMA IV

v [] villamanan URBANO

V| D Villamanan

14
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como CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
CON EL PROGRAMA QGIS.

e Paso 5:. Crear Composicion de mapa.

QGIS
Q aField

En el modelo a replicar se define el contorno del casco urbano de la localidad de Villamainan.

Q Busear

) Zonas Regables

") Zonas Regables Profesor

Mostrar

v MNuevo usando plantila

Compesicdn vacia

Abrir directorio de plantlas | Usuario

Duplcar [

%) Administrador de composicio.  —

Cerrar

o X

(2} Crear titulo de composicién de impresién >

Introduzca un titulo dnico para composicion de impresion
(si se deja vado se generara un titulo de forma automatica)

|Zonas regables|

Aceptar | Cancelar

Ayuda

mapa impreso en A3 horizontal.

Desde Proyecto / Administrador de composiciones / Crear / “Zonas regables”

Se clica el botén derecho sobre el lienzo blanco y se define lo que seria la dimensién del

Deshacer Cambiar tamafio de pagina

Rehacer

Propiedades de |a pagina...

Manage Guides for Page...

Eliminar pdgina

— Mapa. En Propiedades del elemento / Guias:

Disefio Propiedades del elemento Guias

Propiedades del elemento
Tamaiio de pagina
Tamafio A3
Orientacion | Horizontal
Anchura

420,000

Altura 297,000

Excluir pagina de las exportadones ﬁ

Fondo

Atlas

mm

@ @

Gufas

Pégina | 1
w Guias horizontales

5 mm

94 mm

215 mm

219 mm
& | =

¥ Guias verticales

5 mm

10 mm

15 mm

28 mm
& || =

Ajustar a todas las paginas

Limpiar todas las guias

15
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% COMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS. QQGIS
B sunta de CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS _
Q aField

Castillay Le6n CON EL PROGRAMA QGIS.

— Desde la barra de herramientas se empiezan a colocar las distintas secciones. Primero
la “Vista de Mapa” IEAI irinsertando el marco del mapa y acercarse a las intersecciones
de las guias apareceran unas pequefas marcas en cruz que indican la posibilidad de
pinzamiento a ellas, asi se asegura el ajuste a la plantilla que se ha definido inicialmente.

] [} |

s

— En propiedades del elemento fijamos la escala a 1:37.000 siempre dentro del Marco de
Referencia del Proyecto actual (Use Project CRS). (seleccionada la capa Mapal) en
propiedades del elemento podemos cambiar la propiedades del mapa.

Propiedades del elemento n
Mapa 1
R ERER NE @@
a
w Propiedades principales
Escala 37000 (=
Rotacién de mapa | 0,00 HEER
SRC EPsG:25830 -ETRSse/ v | 4| &L
+/ | Dibujar elementos de la vista del mapa
w Capas
Sequir tema de mapa | (ninguno) hd E.
/| Bloquear capas @, E,
+/ | Bloguear estilos para las capas
w Extensién
Xmin 230252821 (=8
¥min |4685453,511 (=N
X méx |291167,821 (=8
¥ méx |4696072,511 (=
b Temporal Range
Controlado por Atlas
P Cuadriculas
P Vistas generales
P Posicién y tamaiio =

16



0 COMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
@ memua @é Junta de CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
AGAARID Castilla y Leon CON EL PROGRAMA QGIS.

— Se selecciona la vista y se accede nuevamente a la ficha Propiedades del elemento,
en la seccidon Capas marca las casillas Bloquear capas para el elemento de mapa y
Bloquear estilos para las capas. De este modo, cualquier cambio que realicemos en
la interfaz de QGIS ya no influird sobre la vista recién creada.

— Insertar el titulo del mapa representado con el botdn de la barra de herramientas
o desde el menu “Afiadir elemento / Afadir etiqueta” e introducir los valores que
siguen en las imagenes adjuntas. De igual forma. Seleccionada la capa etiqueta,
cambiar las propiedades del elemento.

Propiedades del elemento n
Etigueta
-
w Propiedades principales .
Propiedades del elemento n
CARACTERIZACION DEL REGADIO DEL MUNICIPIO DE | 70 deetra de ctueta

VILLAMARNAN (LEON)
abo bl abe 9 v

[Texto

Tipo de letra | Arial - | &

Estlo Negrita > | &

Representar como HTML U @ S @ B @ C‘ @
Insertar/Editar expresion .. |* Texto dindmico — e

w Apariencia / Puntos K=5

olor I | <

Opacdad o || 100,0 % SNl

Tinn de latra

Margen horizontal 0,00 mm
Permitir formato HTML

o [0 <\ q

Margen vertical 0,00 mm

Q, Favarites & v |3

Alineacitn horizontal

@) Izquierda Centro Derecha Justificar .
Estilos de proyect
Alineacién vertical

@ Arriba Medio Abajo Predeterminado

Aa
P Posicién y tamafio
P Rotacién

» e Default
b Fondo

p 1D del elemento
P Representacién

b Variables
b Hl: Guardar formato

(I

2 B LI o R B
CARACTERIZACION DEL REGADIO D]E_Il. MUNICIPIO DE VILLAMANAN (LEON) E

17
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o COMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
@é Junta de CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
Castilla y Leén CON EL PROGRAMA QGIS.

— Para finalizar con la vista del mapa hay que marcar la opcién de “Marco” para definir
un marco exterior.

Elementos
@ & Eemento

v T| CARACTERIZACION DEL REGAD...
v |IF] Mapa 1

Dizefio Propiedades del elemento Guias Atlas

Propiedades del elemento
Mapa 1

RERERDM®E

p Propiedades principales
p Capas
b Extensién

Controlado por Atlas
b Cuadriculas
p Vistas generales

P Posicién y tamaiio h

P Rotacién
w V¥ Marco
Color N - <
Grosor 0,30 | [mm =
Estilo de angulos “ Inglete -

— Insertar laimagen de los municipios de Ledn que se ha generado previamente. Desde
la barra de herramientas o 0 desde el menu “Afadir elemento / Afiadir imagen”.
Examinar, e insertar el archivo “MunicipiosLE.jpg”.

Primero hay que definir el marco de la imagen de la misma forma que se hizo con la
vista del mapa, después hay que seleccionar el archivo a importar. Esto se hace desde
las Propiedades del elemento.

— Se insertard, dos textos que se superpondrdn (Texto 1: VILLAMANAN, Texto 2:
PROVINCIA DE LEON) y se colocaran segun se dispone en la imagen siguiente.

VIIIAMANAN
YIiIRLMIYIiiiTMily
PROVINCIA DE LEON
FUENTE ESTILO | TAMANO
Texto 1 Century Gothic | Negrita 16
Texto 2 Century Gothic | Normal 10

18
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Castilla y Ledn

COMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.

CREACION, EDI

CION Y GESTION DE MAPAS

CON EL PROGRAMA QGiIS.

— Se fijardn dos nuevas guias para ubicar el texto descriptivo:
- Horizontales: a 94y a 215 mm
- Verticales: a 15y a 100 mm

— Abrir el archivo

VILLAMANAN

PROVINCIA DE LEON

CARACTERIZACION DEL REGADIO DEL MUNICIPIO DE VILLAMAI

de texto “Mapa ZR de Villamanan.txt” desde un explorador de

CARACTERIZACION DEL REGADIO DEL

Windows / Seleccionar todo el texto /
Edicion / Copiar; retomar QGIS en la
composicion “Zonas Regables”/ Afiadir
Etigueta /crear el marco y en
propiedades del elemento pegar en
“Propiedades Principales” el contenido
del archivo TXT.

— De nuevo se va a definir el espacio destinado a un nuevo elemento, la leyenda. Para
ello se van a definir tres nuevas guias:

- Horizontales: a 219 y a 289 mm

- Verticales: a 28 mm

1

Drigen. |

RO pueden optar a la Denosmenacan dq

Ear parcilas de regado se ven Evarecidas por c_mh:
Zonas regables, tl cual se detalla en o mapa.

QGIS
Q aField
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— Insertar la leyenda. &

como CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
CON EL PROGRAMA QGIS.

Para incluir una leyenda en el mapa se hace clic sobre el

botén Afadir leyenda y, de nuevo, se inserta el marco en la composicion de mapa en
la ubicacidn que hemos disefiado con las guias. Aparecerd la ficha Propiedades de
elemento de la leyenda las opciones para configurar el tamano de los elementos que
la componen, tipos de letra y espacios entre los componentes. Asi:

Elementos

@ & Elemento

v T| PROVINCIA DE LEON
v 2= SIMBOLOGIA

v T VILLAMARNAN

Disefio Fropiedades del elemento Guias Atlas

Propiedades del elemento
Leyenda

w Propiedades principales

Titulo SIMBOLOGEA (EN
Mapa S
Envolver texto

Arrangement = Symbols on Left =

v | Cambiar tamafio para ajustar el contenido

w Elementos de la leyenda

Auto actualizar Actualizar todo

v [ “zomas regables
—— Rios_Villamanan
~ 5 ZR_Villamanan
| CAMAL DEL ESLA
| CAMAL DEL PARAMO BAJO |
[ CANAL DEL PARAMO MEDIO
D CANAL DEL PORMA IV
- %/ Carreteras_Villamanan
== Red de Interes General del Estado
Red Diputacién
== Red Regional Basica
= Red Regienal Complementaria (Locales)
Vias sin clasificar

L AIPSIEIE
Only show items inside linked map

Mostrar solo elementos dentro del objeto atlas actual

THUIO e SIMBOLOGIA
Mapa:...ccoooiiii, Mapa 1
Arragement........coeecuineeeennn. Symbols on left
Cambiar  tamafio para ajustar el

contenido.....Sl

Elementos de la leyenda:

- Auto actualizar: NO

- Con el simbolo de resta quitar las capas
gue no proceden en la representacién del
mapa. Seguir el listado incluido en la
imagen adjunta.

- Con las flechas subir o bajar nivel, si
procede, del orden de las capas a
representar.

- No BORRAR “Zonas Regables” ya que es
el grupo y borraria todo lo que contiene.
Sobre el texto / Botdn derecho / Oculta.

w Elementos de la leyenda

Auto actualizar Actualizar todo

il Mapa Zonas Regak Oculta
Grupt

Rios_Villamang
= /" Carreteras_Vill3
Red de Intq

Subgrupo

- Cambiar el nombre para la leyenda dos
capas con un doble clic sobre el texto.

e ZR Villamafian por ZONAS
REGABLES
e Carreteras Villamafian por VIAS DE
COMUNICACION
— Fuentes y formato de texto:
CATEGORIA FUENTE TIPO TAMANO
TITULO Century Gothic Normal 10
CABECERA ,
SUBGRUPOS Arial Narrow Normal 9
ITEMS Arial Narrow Normal 8
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COMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
CON EL PROGRAMA QGIS.

— Simbolo: definir el tamario de los simbolos que representan los datos del mapa.

w Simbolo

Anchura de simbelo | 7,00 mm

Altura de simbolo

| B mm

p V' Dibujar delimitador para simbolos raster

— Separacion entre los distintos elementos que conforman la leyenda.

@z

SraRta

TE

& o

W )

“ar ¥

o s pe, e, w0 o

NS -

“ Blementas
&

“ FE—
Disea

v Confiauracién genersh
oo e e | 1 e 1

Fropecce denenty | Gader
Propiedades del clemento

[ A

& o
K [T Escata 137000
v == <Barra de escala>

e

W e o a
e

e sty amm @ :
Skt o
Subgreass

e ascise ism @

Sarcrs el skrerins e suborpo 0,00

Sulbgmp g

e eing B
Scke atruati O
tegendtiems

[E——— L

14 a@ae
Wl

em)

— Adadir marco delimitador de esta seccidn. Se va a insertar un rectdngulo y luego
ajustar sus vértices a los cruces que establecen las guias a tal efecto. Tal y como se ve
en la imagen adjunta. Se definen sus caracteristicas (las mismas del marco del

Mapal):

‘ é{‘i B Afadir Rectangulo

f (, Afiadir Elipse
g &, Adadir Triangulo

Elementos EE]
& Eemento &

VILLAMANAN
PROVINGIA DE LEGN

PROVINCIA DE LEON
VILLAMANAN

[[] <Rectangle>

&= SIMBOLOGIA

Villamafian es un munic...

= <Imagen>

CARACTERIZACION DEL REGAD...
I Mana 1 b

SRS SRS S SIE

Disefio ‘ Propiedades del elemento ‘ Guias Atlas
Propiedades del elemento (=] |

4| Configuracién de simbolos

= [ ] Rellena & |
D Relleno sencillo —
FIE]
Tipo de capa del sirrlkm\u‘ Relleno sencillo

Color de rellena ‘ El
Estiodereleno [l ssico - |
coorderarcs (N |
Anchura de marca |0,300000 @ |2 | Miimetros - |
Estio de marca ‘ Linea sélida = |
Estilo de dngulos ‘ B Inglete - |
comews 8
D ‘Mlh‘melms -2 |

¥ [n0omon [ |
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. ’ . ==
— Insertar Escala tipo numérico. @

Barra de escala

w Propiedades principales

Mapa Mapa 1 M
Estilo Nurrgico hd
................................................ DiSEﬁﬂ Prl:ll:liElelleS lel ElEITIEI'ItD GUilES Aﬁas
Propiedades del elemento 5
d Tipo de letra de barra de escala
abe ‘g‘ abe abe .
Texto
Tipo de letra | Arial Narrow -
Estilo Mormal -
il []
1:55.000 u&(s/anelc
L L
Tamafio 12,0000 -
1 [1 [
Puntos -
Color I |-
Gpaﬂdﬂd e 1|:":|r|:| l}"u -

— Para terminar la elaboracidon del mapa es necesario incluir a modo de texto en un lugar no
llamativo la autoria (particular u Organizacidn), fecha y, en caso de insertar coordenadas,
indicar el sistema de referencia. Asi, por ejemplo,:

“Mapa elaborado en marzo de 2020 por el ITACyL. [nombre del alumno]”

ENTREGA DEL EJERCICIO
Se entregara:
1- El archivo imagen “MunicipiosLE.jpg”.

2- El archivo imagen SVG con el resultado de la practica. El archivo se exportara desde el
Administrador de composiciones / Disefio / Exportar como SVG...

Se entregara un solo archivo comprimido con el formato: “£8 [Nombre y Apellidos del alumno].zip
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