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MODULO 4: E4.Geoproceso Vectorial |

1. Introduccidn

QGIS
Q@ aField

En este mddulo el objetivo principal es aprender y conocer las herramientas que nos permitan tomar
decisiones a partir de andlisis realizados con datos geograficos preexistentes. Para ello se van a utilizar las
técnicas de geoprocesamiento.

El procesamiento en GIS consiste en la realizacidn de distintas operaciones que permiten modificar, extraer
y analizar la informacién procedente de una, dos o mas capas de informaciéon geografica.

En el ejercicio que se expone a continuacion, trabajaremos con herramientas de geoprocesamiento vectorial
basicas de QGIS, y alguna que se encuentra en un repositorio del software (Complementos), y que es
necesario instalar sin salir del programa. Las operaciones realizadas supondran una modificacién de las
geometrias existentes o creacion de otras nuevas, asi como la consiguiente actualizacién de sus bases de

datos asociadas.

Se puede acceder a las estas herramientas de geoproceso por dos vias:

1.- VECTORIAL / Herramientas de geoproceso / (Herramientas basicas)

nplementos Raster Basededatos Web Malla Procesos Ayuda
J. g
£, ﬁ, ; —= Captura de coordenadas

[ Comprobar geometrias...

7

@ W= " | s0,00000 2| grados

& Comprobador de topologia

Herramientas de geoproceso » Buffer...

Herramientas de geometria v | 9@ Cortar...
q Herramientas de analisis v | @ Envolvente convexa...
loject Te )
Herramientas de investigacion » | g Diferencia...
Herramientas de gestion de datos v | P Disolver...

- pry e -
i@ Interseccion...

EPSG:4326 - WG5S 84 . P
P Diferencia simétrica...

@ Unisn...

P Eliminar los poligonos seleccionados...

2. PROCESOS / Caja de herramientas / Andlisis de vector (Todas las herramientas)

Procesos

Control+Alt+T
Control+Alt+G
(L) Historial... Control+Alt+H

Caja de herramientas

#: Modelador grafico..

= Visor de resultados Control+Alt+R e A (T 2 -'.,\}
Editar objetos de la capa activa = —
L Buscar...

(D) Usado recientemente
2 Andlisis de redes

2 Andlisis de vector

) Andlisis rdster

() Base de datos

() Cartografia

() Creacién de vectores
() Geometria vectorial
Q) Gréficos

() Herramientas de archive
@ Interpolation

(@ Layertools

() Raster terrain analysis
(2 Raster tools

() Seleccin vectorial

Project

84

() Superposicién vectorial
() Tabla vectorial

G} Vector general

4w GDAL

@ GRASS

& SAGA
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3. Ejercicio Practico
2.1.- E4: EXTRACCION DE DATOS ALFANUMERICOS DEL PROCESO DE CONCENTRACION PARCELARIA DEL MUNICIPIO DE

POLLOS (VALLADOLID).

El objetivo de este ejercicio crear dos listados de texto (CSV), a través del andlisis a entidades
graficas y calculos en los datos asociados. El primero versard sobre la superficie por clases en
hectdreas aportada por cada propietario al proceso de concentracién parcelaria, y el segundo,
sobre esas mismas aportaciones por propietario, pero en vez de superficie por clases, en valor total
por puntos. (Ver documentacién adjunta sobre el “Proceso de Concentracion Parcelaria.pdf”).

Paso 0: Importacién de la informacién necesaria para comenzar el estudio.

Vamos a trabajar con dos conjuntos de datos diferenciados: por un lado un fichero de geometrias
de parcelas en fase de Bases Definitivas en el proceso de Concentracidn Parcelaria, que contiene
todos los poligonos de parcela denominado BDPollosMural.dwg procedente de AutocadMap, y
por otro, una base de datos con los propietarios de las parcelas y sus datos en un archivo DBF,
BD_Pollos_Alfa_Parcelas.DBF, procedente de un gestor llamado Alfaconcen.

Paso 1: Exportacidon de los datos de parcelas de Concentracion Parcelaria y carga en QGIS.

Inicialmente vamos a incorporar a QGIS datos procedentes de un CAD de AutodeskMap de con
topologia Arco-Nodo. El ejercicio muestra los pasos de exportacién desde AutocadMap para
aquellos que quieran comenzar desde el principio y posean la herramienta. El curso que nos
ocupa versa sobre software libre QGIS, y la herramienta Autodesk Map es privativa, por tanto
no vamos a centrarnos en este paso (se comenta para ensefiar la interrelacion de softwares en
el manejo de la informacion geogrdfica).

SEGT b 30 e e D T Tor B
7Nty s e 5 e rtogrfs x
DB RA@ I XMBMHB L& EEERETEEEEEE IET | % Standad || (3 | Standard »| /9 Standard
Espacio de a0 Map ciasic ~|5} 15 [l 7 &'01 -Marcaerror R EE - PorCapn - Poaps v,
¥ Referencias edernas &
&0 )
Referencias de archivos =IE) &
_ Nombre de a reerenca =
N BD-MURAL 2 ) W
17l
i ol 55 “I-‘ -
— I|II ca
Detalles. EEES
i =t
? g =, )
| Panel de tarees. I o ¢ Bt 4 =
Mapa actusl; EEEEZEE 4 =
h
= ~ ..,‘
Datos =

Admin.

Explorador de mapa |
i

Libro de mapas

Topografia
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Exportamos los datos con la herramienta del menu Mapa>Datos>Exportar:

{ Seleosian | Datos | Opciones |

Tipo de objeto

(21 Punio ) Linea @ Poligono () Tegto

@ Seleccionar atributos
Seleccionar objetos a exportar

@ Seleccionar tado () Seleccionar manualmente:

Filtrar la seleccidn

Expresion:

[ Propiedades i Aceptar i

[z Topologias

= Tablas de datos de objeto P
DE ELEMLINS

o . [CIFA ETIPAR
Clases de objetos:  * 1 (] ETIPOL
B VIEA ETiZP

[ TASPAR
[ Blogues
[z Propiedades de objeto

Seleccionar topologia de poligono para exportar

Nombre: [1zp

[ Agrupar poligonos complejos

Perfiles guardadas

Perfil actual

F Aceptar ] [ Cancela ]

Seleccionar automaticamente

El resultado es un fichero denominado BD_Pollos.shp. Y es aqui donde realmente comienza el
ejercicio en QGIS.

Paso 2: Abrir QGIS con un proyecto nuevo, que guardaremos como “ParcelasCP” y le
asignaremos el sistema de proyeccién ETRS89.

Cargamos BD_Pollos.shp y Clases_Pollos.shp como archivos vectoriales, asignandoles su SRC
(ETRS89).

Capas [=]ES] |
¢ @l & T & - B QO o @l ® T &-F »
ClasesPollage a2 v| [l BD_Pollos

42 Zoom ala capa V| [l] ClasesPollos ?

Zum a la seleccion

"g Mostrar en |a vista general
Maostrar nimere de objetos espaciales
Copiar capa
Cambiar nombre de la capa

] Duplicar capa

[CL Eliminar capa...

~~ Abrirtabla de atributos

4/ Conmutar edicion

Filtrar...

Cambiar fuente de datos

Establecer visibilidad de escala de capas

Establecer SRC Establecer SRC de la capa...

Establecer SRC del proyecto a partir de cap

Estadisticas Exportar 3 .

[ ClasesPallos Estilos

abe CLASE Propiedades...
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Capas B®
¢ OV B »
v [l QasesPolios
v/ [l BD Pollos

Ademas, importamos un fichero alfanumérico (tabla sin cartografia) que identifica a los
propietarios de las parcelas con un cédigo. No usaremos en este ejercicio tablas con datos
personales respetando la Ley de Proteccidn de Datos Personales.

En este caso se ha extraido en formato DBASE IV la tabla parcelas de la Base de Datos del
programa de Concentracion Parcelaria Alfaconcen. La tabla se ha denominado
BD_Pollos_Alfa_Parcelas.DBF.

La tabla no es un objeto geografico, pero para podemos cargarla desde el icono de informacién
vectorial:

@ Administrader de fuentes de datos | Vector X

“ Tipo de fuente

l Archivo © ! Directorio | | Base de datos | ! Protocolo: HTTP{S), doud, etc.

* Raster Codificacién Automatico -
X/
}_+ Malla Sremie
. Texto delimitado Conjunto(s) de datos vectoriales ;\Desarrollo}000000-FormacionECLAPY102021_QGIS Temario\s2Modulo4\Material de Practicas\BD_Pollos_Alfa_Parcelas.dbf
‘k GeoPackage w Opciones
,—i SpatiaLite Consult ESRI Shapefile driver help page for detailed explanations on options
ENCODING
. PostgreSOL
DBEF_DATE_LAST_UPDATE
ADIUST_TYPE <Predeterminado > -
ADJUST_GEOM_TYPE <Predeterminado > -
ALTO_REPACK <Predeterminado > -
DEF_EOF_CHAR. <Predeterminado > -
= Cerrar | Afiadir | Ayuda

Capas 5]
o m L 3 Y « Tl »
V| [l QasesPollos

v| [l BD_Pollos
BD_Pollos_Alfa_Parcelas
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e Paso 3: Se pretende unificar en una sola capa el contenido de las tres fuentes de las que
disponemos: las parcelas, las clases y los datos de propietario.

Para ello vamos a integrar primeramente en una las dos capas vectoriales a través de una
herramienta de Geoproceso: INTERSECCION.

Raster Basededatos Web Malla MMQGIS SCP  Progesos  Ayuda

MM & U, Ehe.
™ suffer .

W Cortar ..

Vectorial

_F; Comprobador de topologia

Herramientas de geoproceso

¥

Herramientas de geometria

-

Herramientas de analisis 7 Envolvente convexa...

-

B Diferenda...

P nisolver ..

Herramientas de investigacion

-

Herramientas de gestidn de datos

1P Diferencia simétrica. ..

@ Unién...

#P Eliminar los poligonos selecdonados.

El proceso generara un nuevo archivo shape al que denominaremos “Parcelas_Clases.shp”.

X

(2 Interseccién

Paradmetros Registro Interseccion

Capa de entrada
- Este algoritmo extrae |as partes coincidentes de loz objetos
(78D _Pollos [EPSG: 25830] - @gﬂ *% — espadales de las capas de entrada y superposiddn, A los
= objetos de la capa de intersecddn de salida se les asignan los

Trgmssrmree s atributos de los objetos coincidentes de las capas de entrada v

SUPErposician.
Capa de superposicidn
(7 ClasesPollos [EPSG:25830] - @;@ *% v
Objetos seleccionados solamente
Campos de entrada a mantener (dejar vacdo para mantener todos los campos) [opcional]
0 options selected -
Campo de interseccidén a conservar {dejar vado para conservar todos los campos) [opcional] G UARDAR en

0 options selected

p Advanced Parameters formato

Intersecddn ' Shape de ESRI,
[Crear capa temporal] =) no en GeoPackage_

Crear capa temporal

rir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

Guardar en GeoPackage...
Save to Database Table...

Change File Encoding (System)...
0% Cancelar

Ejecutar como proceso por lotes... | Ejecutar | Cerrar Ayuda

Cerrar la herramienta, desactivar las dos capas fuentes de la interseccion y observar como en la
nueva capa que se haincorporado a la TOC, se han unido los atributos de las dos capas asi como
sus geometrias.

e Paso 4: Preparacion de los datos geograficos y alfanuméricos para unificarlos en una misma
capa.

Como el fin es incorporar los datos de la tabla de propietarios a la capa “Parcela_Clases”, QGIS
dispone de la herramienta UNION. La operacién ha de hacerse a través de un campo comun y
Unico en ambas.
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Si exploramos las dos tablas (/a de atributos de la capa y la de la propia tabla de Alfaconcen) nos
daremos cuenta que el vinculo que existe entre ambas es la existencia de los campos Poligono,
Parcela y Subparcela.

Lamentablemente los motores de bases de datos de la mayoria de los Sistemas de Informacién
Geograficos sdlo permiten la realizacién de uniones de tablas (JOIN en terminologia inglesa) a
través de un campo.. Es habitual que los usuarios avanzados de SIG recurran a bases de datos
relacionales independientes al software GIS a la hora de trabajar con grandes voliumenes de
datos o de realizar consultas sofisticadas.

Debido a esta limitacidon, vamos a construirnos un campo comun calculado (Poligono-parcela-
subparcela) en ambas tablas que denominaremos CRUCE con la calculadora de campos, para
posteriormente cruzarlos.

Generamos el campo “CRUCE” en la capa BD_Pollos_Alfa_Parcelas.DBF:
e Seleccionar la calculadora de Campos [ dentro de la tabla de atributos de la tabla de

Alfaconcen.

(2 BO_Pollos_Alfs_Parcelas :: Features Totak 2528, Filtered: 2528, Selected: 0

- a x
i [+
SUBPARCELA PROVINCIA MUNICIPIO AGREGADO EXPLOTACIO CLLTIVADOR NAT_FAM_BI SITU_REGI: A

£ 107.00000

4.00000

50.00000 &

2000000

47.00000

12200000

0.00000

488 00000

[+ € s T2
INVESTIGAC POLIGOND PARCELA
1 261,00000 4,00000 53,00000 & 99,00000 47,00000 122,00000 0,00000 1,00000 §10,00000 1,00000 0,00
261,00000 4,00000 61,00000 A 93,00000 47,00000 122,00000 9,00000 1,00000 §10,00000 1,00000 0,00
3 221,00000 4,00000 60,00000 2 $9,00000 47,00000 122,00000 0,00000 1,00000 221,00000 1,00000 0,00
4 220,00000 4,00000 60,00000 1 99,00000 47,00000 122,00000 0,00000 1,00000 220,00000 200000 0,00
H 588,00000 4,00000 59,00000 B 99,00000 47,00000 122,00000 0,00000 1,00000 438,00000 2,00000 0,0¢

1.00000

0.00

e Crear un campo nuevo al que llamaremos CRUCE.

e El campo sera tipo “Texto” porque queremos introducir guiones en el campo.

e Como los campos “POLIGONO”, “PARCELA” y “SUBPARCELA” son de TIPO “numero” hay
que convertirlos previamente a TIPO “texto”.
“to_string” que encontraréis en la caja intermedia (Cadena / To_String). La cadena
convertira a tipo texto el campo que vaya dentro de su paréntesis.

Y para ello se utilizard la cadena

() Calculadora de campos

Actualizar sélo 0 objetos espaciales seleccionados
¥ | Crear un campo nuevo
Crear campo virtual
MNombre del campo de salida CRUCE
Tipo del campo de salida Texto (cadena)
Longitud del campo de salida | 10 = | Predsidn

Expresidn Editor de fundones

=L =]

to_string( )

= +|-[f

Actualizar campo existen

4 Buscar Mostrar ayuda
row_number -
b Agregados
~ Cadena
char
concat
format
format_date
format_number
left
length
lower
Ipad
regexp_match
regexp_replace
regexp_substr
replace
right
rpad
strpos
substr
title

trim

nnner
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Para introducir los guiones de separacién entre los distintos campos se concatenan a la
expresién con el signo “+” y el guidon entre comillas simples.

La expresidn total que hay que escribir es la que sigue:

to_string ("POLIGONO") +'-'+ to_string ( "PARCELA" ) +'-'+ to_string ( "SUBPARCELA")

la] BD_Pollos_alfa_Parcelas — Field Calculator

Only update 0 selected feature(s)

V| Crear un campo nuevo Actualizar campo existente

Crear campo virtual
Nombre del campo de salida | CRUCE
Tipo del campo de salida abe Texto (cadena) [s
Longitud del campo de salida | 10 2| Predisién | 3
Expresidn | Editor de funciones
|8 &L

to_string ("POL

"PARCELA" ) +'-'+ To_string ( "SUBPARCELA"

G| I | {0 10| L (O I 1
Objeto espacial |F

Previsualizar: '1-1-0'

)

Esté editando informacién de esta capa, pero la capa no est actuaimente en modo edicién. i pulsa Aceptar se activard automaticamentz <l modo da

e Lalongitud del campo de salida determinara en gran medida el peso del archivo, por lo
gue su tamafio no se debe sobredimensionar. Para averiguar la longitud de la cadena de
texto que vamos a generar sin perder informacidn, ordenamos descendentemente las
columnas de los campos afectados (clicando sobre el nombre del campo); veremos que
el campo Poligono tiene como mucho 3 digitos, Parcela 4 y Subparcela 1. Si sumamos
los 2 espacios de dos guiones el campo CRUCE ha de tener 10 caracteres.

- [%ctualizar todo || Actusiizar o sele-:-:ic-na’
DPRIVATIVO DOTROS SUBPORIGEM CRUCE
] 1,00000 00 10-16-0
[} 0 0o 10-17-0
[ )

Una vez creado el campo CRUCE, la edicién de la tabla queda abierta y hay que cerrarla
guardando los cambios que hemos introducido.

(2} BD_Pollos_Alfa_Parcelas :: Objetos totales: 2528, Filtrados: 252... — O >
UL EN- B ¢ L TESD B »
1.2 | Conmutar el modo edicién (Ctrl+E) l ¥ || Actualizar tode || Actualizar lo selecdonado
IANCIAL DPRIVATIVO DOTROS SUBPORIGEN CRUCE =
1 1,00000 0 00 5-8-0
2 0 0 00 3-7-0
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— Ahora hay que repetir la creacion del campo CRUCE en la tabla de la capa Parcela_Clases

guardando cambios al cerrar la Edicidn, teniendo en cuenta que ahora el campo SUBPARCELA

ya tiene naturaleza textual.

QGIS
Q@ aField

R ® 0% LT E P
ZONA TERMING POLIGONO PARCELA S|
1 0 0 0 00
b Q Calculadora de campos L\\,
3 Only update 0 selected feature(s)
ly V| Crear un campo nuevo Ag
5 Crear campo virtual
Mombre del campo de salida | CRUCE
6
Tipo del campo de salida Texto (cadena) -
I7 ) ) = . | .
Longitud del campo de salida | 10 ~ | Precisign 3 No haria falta convertir el campo
i Expresidn Editor de funciones “SUBPARCELA” a texto porque ya es
la - de TIPO texto.
v | Q, Busc
= =LA L e =
10 r
to_string ("POLI ") +'-'+ to s%
11 ( "PARCELX SUBPARCELA » Cadel
» Cam
12 r_ Canal

¢ Paso 5: De la tabla de datos alfanuméricos Unicamente nos interesa el ID del propietario (n2

unico que define la identificacion del propietario) de las parcelas, por lo que no hara falta traer
todos los datos de la tabla, sélo el nUmero de investigacidon. Ahora tenemos un campo comun
entre ambas tablas (CRUCE) para poder realizar la UNION, para ello entramos en las Propiedades
de la capa Parcelas_Clases, como se muestra en la siguiente figura, y realizamos los pasos que

siguen.
opiedades de la capa - Parcelas_Clase one x
Configuracion Valor
Informacion
Fuente @ Afiadir unién vectorial >
Y Simbologia Unir capa BO_Pollos_Alfa_Parcelas -
Etiquetas Unir campo abc CRUCE -
Campo objetivo abc CRUCE =
@ Masks
v | Cachear capa de unidn en memoria virtual
b .
1 Diagramas Crear indice de atributos en el campoe unién
ﬁ Vista 2D Formulario dindmico
» Capa de union editable
E Campos w| v Campos unidos
Formulario de | INVESTIGAC -
atributos POLIGONO %
: PARCELA
| [ SUBPARCELA
5 - ZOMNA
= Alr‘l?acenamlentu PROVIMCIA
- auxiliar MUNICIPIO
@ — AGREGADO
L EXPLOTACIO
CULTIVADOR
. Visualizar MNAT_FAM_BI -
“/ Representacién » Custom Field Name Prefix
Variables & ||= " [ Acepter || cancelar
l Metadatos = Estilo -] Aceptar | [ cancelar || Aplicar [ Ayuda




COMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS. QG IS

@ NsTTUTO. ‘ 2P Junta de CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS :
AGRARID Castillay Ledn CON EL PROGRAMA QGIS. @ QField

Fijate que, en las opciones de union, solo hemos pedido que nos incorpore el campo INVESTIGAC
@ que es que contiene el numero de investigacion del propietario. Este numero es unico e identifica
a la persona a través de otra tabla de datos personales.

(2 Propiedades de la capa - Parcelas_Clases | Uniones *

Configuracion Valor L\\)
- | » Joinlayer BD_Pollos_Alfa_Parcelas
.
G Informacion

'%:\? Fuente

“V' Simbologia
€I Etiquetas
D Masks
: 1=/
Diagramas —
Estilo r Aceptar Cancelar Aplicar Ayuda

-

Una vez realizada la unidn, la tabla de atributos del fichero Parcela_Clases.shp muestra un nuevo
campo procedente de BD Pollos_Alfa_Parcelas.dbf (este campo puede ser utilizado para
simbolizar las parcelas en funcion del codigo de propietario).

Q Parcelas_Clases :: Objetos totales: 11586, Filtrados: 11586, Seleccienades: 0 - [m] *
< C AT E P BEE e
CLASE ZONA TERMIND POLIGONO PARCELA SUBPARCELA CRUJE 3D_Pollos_Alfa_Parcelas_INVESTIGAC ™ =
1 3 99 122 9 143 0 9-143-0 612,00000
2 2R 99 122 9 145 0 9-145-0 §12,00000
3 4R 99 122 9 145 0 9-145-0 612,00000
4 4R 99 122 9 145 0 9-145-0 612,00000
5 4R 99 122 9 145 0 9-145-0 §12,00000
& IR 99 122 9 145 0 9-145-0 612,00000
7 2 99 122 8 532 8-53-2 512,00000
3 i 99 122 8 532 8-53-2 £12,00000
9 2 99 122 8 531 8-53-1 612,00000 >
T Show All Features _ =

e Paso 6: Procedemos a consolidar la unién (que de momento es virtual) en un nuevo campo de
la tabla de parcelas que denominaremos CODPROP (cédigo de propietario). Usaremos para ello
la calculadora de campos como en el paso anterior para asignar el valor del campo nuevo en
funcion de otro o abrir el modo Edicién y seleccionar el icono “Campo nuevo”.

(R Parcelas Clases Objetos totales: 11586, Filtrados: 11586, Seleccionados: ©
/| & B T G & LT EH }_u B S & &
abe CLASE (=] E = || Actualizg
CLASE zona | @ Afadir campo X | SUBPARCE
£
Mombre CODPROP
3R MNULL MNULL
Tipa 123 Entero (32 bit) -
3 MULLY Tipo de proveedor integer NULL
3 nULL| Lengitud Kl +) fnuee
3 NULL LD
3 MNULL MNULL
2 WULL Aceptar Cancelar NULL
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Y rellenaremos el campo nuevo, ahora con los registros vacios, con los valores de la columna
“BD_Pollos_Alfa_Parcelas_INVESTIGAC” utilizando la calculadora de campos:

(2 Calculadora de campos *
Actualizar sélo 0 objetos espadiales seleccionados
Crear un campo nuevo v | Actualizar campo existente
Crear campo virtual

Nombre del campo de salida

123CODPROP -
Tipo del campo de salida Mdmero entero (entero)
Longitud del campo de salida | 10 Precisidn 3
Expresidn Editor de funciones
- Y Q Buscar... | |Mostrar valores 3
=+ LD =] grupo field
row_number -
| r Agregados Doble clic para afiadir un nombre de campo a la cadena
r de la expresian.
v Clic derecho en el nombre del campo para abrir un
NpULLy menu contextual con opciones para cargar valores de -
123 ZONA C .
Valores | L Buscar..
123 TERMING
123 POLIGONG Todos (nicos 10 Muestras
123 PARCELA
abc SUBPARCELA
abe CRUCE

123 CODPROP
123 BD_Pollos_Aff...

Vista preliminar de la salida: 0 v Capas de mapa -
Aceptar Cancelar Ayuda
Q Parcelas_Clases :: Objetos totales: 4933, Filtrados: 4933, Seleccionados: 0 — O e
20 L SN B & L, TESD BRE & &6
~|=|E ¥ || Actualizar todo || Actualizar lo selecconado
CLASE ZOMA TERMING POLIGOND PARCELA SUBPARCELA CRUCE ;_Alfa_Parcelas_INY CODPROP -
1 3 99 122 1 40 1-4-0 4135 415
2 2 99 122 1 50 1-5-0 527 527
3 3 %9 122 1 2|1 1-2-1 172 172
4 2 99 122 1 3|1 1-3-1 156 156
5 2 99 122 1 50 1-5-0 527 527
& 7 99 122 1 51210 1-5121-0 180 180 =
T Show All Features =

Cerrar la edicidon guardando cambios y aprovechamos para deshacer la unién de tablas (en
Propiedades de la capa / Seleccionar unién / clicar sobre el icono “-”) y eliminar la tabla
alfanumeérica de propietarios de la Tabla de Contenidos. A partir de ahora trabajaremos con la
capa “Parcelas _Clases” para ir afiadiendo la informacién que necesitamos para generar los dos
archivos de texto finales.
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e Paso 7: Le damos simbolizacidn a las parcelas en funcion del campo de clases para visualizar los datos
con mayor claridad. Eliminar la categoria “Todos los valores” seleccionandola y clicando el icono “-”.

-3 Propiedades de la capa - Parcelas_Clases | Simbolegia
(@ Propiedades de la capa - Parcelas_Cl | Simbologre
Q = Categorizado
Ff Informacién Valor abe CLASE
J{S} Fuente Simbalo
Rampa de color
“’ Simbologia
Simbolo ™ Valor Leyenda
€I Etiquetas v l:‘ TR 1
vI[] 2:2R 2
€D Masks v [l 3R 3
Vv D 4:4R 4
Diagramas v [ 55 5
v 6R:6 6
W@ Vista3D O 7 7
vi[] Ex Ex
E Campos [ | all other values
Formulario de
atributos
Clasificar g | | = || Borrar todo
Uniones
P Representacion de capas
ﬁ Almacenamiento .
- auxiliar - Estlo -

e Paso 8: Creamos un campo nuevo para calcular la superficie de cada recinto. Las capas al estar
proyectadas devolveran los resultados del calculo en metros.
e Creamos un campo nuevo, de tipo Decimal llamado SUPERF. En modo Edicién
seleccionar icono de “Campo nuevo”.

Q Parcelas_Clases :
AELER: B & A TESPD BREE = 56
123CODPROP ~ |[=| & %Campo nuevo (Ctrl+‘|.l'|fji
(2} Afadir campo «— s
Mombre SUPERF
Comentario
Tipo Mumero decimal (real) -
Tipo de proveedor double
Longitud 15 = g@ CURIOSIDAD
Predisin k] < Cuando  tratemos con capas
| Aceptar Cancelar procedentes de otros formatos como el

GeoPackage (diferentes del

. @ Afadir campo X
shape) las opciones del
cuadro de didlogo varian o Percsls. Clsed |
7’
o 0o 9 C tal
no pudiendo definir nila e
Tipo Numero decmal (real) -

longitud, ni la precision
del nuevo campo.

Tipo de proveedor double

Aceptar Cancelar

11
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e Calcular el valor del area por recinto en la calculadora de campos con la funcién “Sarea”
de la categoria de “Geometria”.

(2 Calculadora de campos
Actualizar sdlo 0 ohietos espaciales seleccionados
Crear un campo nuevo

Crear campo virtual

MNombre del campo de salida

¥ | Actualizar campo existente

anilejt,\rertex

area

- 1.2 SUPERF v

Tipo del campo de salida MNimero entera (entera)
Longitud del campo de salida | 10 Predision 3

Expresidn Editor de funciones

— < C, Buscar... Mostrar ayuda .
= LR = funcién $area
b General -
$are ~ (Geometria Devuelve el area del objeto actual. El rea calculada por

esta funcidn respeta tanto la configuracion del elipsoide
del proyecto actual como la de las unidades de area, Por
ejemplo, si se ha establecido un elipsoide para el
proyecto, entonces el drea calculada sera elipsoidal y si no

T Show All Features _

azimuth se ha establecido ninguin elipsoide, entonces el area

boundary calculada serd planimétrica.

bounds

bounds_height I,\\, Sintaxis

bounds_width

- Sarea

buffer

buffer_by_m Ejemplos

centroid

closest_point * tarea —42

collect_geometries

combine

contains

conve_hull

Vista preliminar de la salida: 248139533600366.449 CrOsses b
(2 Parcelas_Clases :: Objetos totales: 11385, Filtrades: 11586, Seleccionados: 0 - m} X
282 2 B & LYTESD BEBE 2 0 &
abe CLASE - |=| € ~ || Actualizar todo || Actualizar lo seleccionado
CLASE ZONA TERMINO POLIGONO PARCELA SUBPARCELA CRUCE CODPROP  ~ SUPERF =

7 5 99 122 3 5150 0 3-5130-0 612 10693,25
8 4 99 122 i 5150 0 3-5150-0 612 287711
9 6 99 122 [} 5070 0 6-5070-0 612 10450,39
10 2 99 122 8 532 8-53-2 612 2957,23
11 2 99 122 8 53[1 8-53-1 612 6956,23

El resultado de los valores del campo SUPERF esta en metros cuadrados y la métrica agraria utiliza
como unidad la hectarea, por lo que hay que crear un nuevo campo denominado SUPERFha, y desde
la calculadora de campos dividir SUPERF/10000 para seguir trabajando con esta unidad.

(2} Afadir campo x

MNombre SUPERFha

Comentario

Tipo Mumero decimal (real) -

Tipo de proveedor double

Longitud 15 =

Predisidn | 2] =
| Aceptar Cancelar

12
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(2 Calculadora de campos x
Actualizar sélo 0 objetos espaciales seleccionados
Crear un campo nuevo V| Actualizar campo existente

Crear campo virtual

Nombre del campo de salida

1.2 SUPERFha =
Tipo del campo de salida Numero entero (entero)
Longitud del campo de salida | 10 Precisidn 3 D
J
Expresidn Editor de funciones
@, Buscar... | |Mostrar valores a
= - = L =] grupo field
- ~ Camposy valores =
/10000 NULL Doble clic para afiadir un nombre de campo a la cadena
de la expresion.
be
b CLASE Clic derecho en el nombre del campo para abrir un
123 ZONA ment contextual con opciones para cargar valores de
123 TERMIND muestra,
123 POLIGONO z
123 PARCELA Valores | CL Buscar
abc SUBPARCELA
abe CRUCE Todos dnicos 10 Muestras
123 CODPROP
1.2 SUPERF

12 SUPERFha
+ Capas de mapa

() Parcelas_Clases :: Objetos totales: 11586, Filtrados: 11586, Seleccionados: 0 — O x

/&8 = & | & L TELRLD BRRE = 8@

abc CLASE MER ¥ || Actualizar todo || Actualizar lo selecdonada
CLASE = ZONA TERMING POLIGONG PARCELA SUBPARCELA CRUCE CODPROP SUPERF SUPERFha =

184 |1 99 122 3 130 3-13-0 38 4809,62 048

185 |1 99 122 7 8|3 7-8-3 7 8560,25 0,86

186 |1 99 122 4 5153 0 4-5153-0 304 2467 46 025

187 1 99 122 1 150 1-15-0 293 1096,20 01

188 |1 99 122 8 60 0 8-60-0 297 1321647 1,32 -

T show Al Features _ =

Antes de continuar, guardamos las modificaciones que hemos estado haciendo en los registros
de la tabla mediante el botén “Guardar ediciones” y continuamos, (no hace falta salir de la
edicién para guardar los cambios).

(2} Parcela_Clases — Features Total: 4933,

Ak Al 3

abe CLASE Guardaredicianes(CtrHG]l_
Cl ASF FOMA

e Paso 9: Ahora vamos cuantificar en puntos la superficie de cada propietario en funcién a la
clasificacidn de las parcelas. Teniendo en cuenta la siguiente tabla:

CLASE | PUNTUACION
100

90

80

70

60

50

40

EX 0

N lwWIN|F-
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e Crear un campo “PUNTOS” de tipo “Numero Decimal”, seleccionar (Select by Expression)
los recintos de clase “1” y asignarle su puntuacién (100xSUPERFha) en funcién de la tabla

anterior.

() Select by Expression - Parcelas_Clases

*
() Afadir campo *
Expresian Editor de funciones
MNombre PUNTOS
- Q) | |Mostrar valores
Comentario wlulwlfillal LIRS H grupo field
- - - » Agregados <
Tipo Mimero decimal (real) - =1 b Cadena Doble dic para afiadir un nombre de
v Camposy v... campo a la cadena de la expresion,
eoispateedagorhic NpULLy Clic derecho en el nombre del campo para
Longitud 15 s abrir un mend contextual con opciones
g - b
abc CLASE para cargar valores de muestra.
Precisidn 2 = 123 ZOMA .
otas
—_— 123
Aceptar Cancelar TER..
—_ 123 pQL... La carga de valores de campo de capas
123 PAR... WFS no gsta’ soporta_da antes de que la
capa esté realmente insertada, esto es, al
abc SUB... hacer consultas.
abc CR|)

Calcular los puntos equivalentes de las superficies del terreno:

Y Mostrar todos los objetos espaciales |

() Parcela_Clases — Field Calculator L\\) x
v | Actualizar sdlo 177 objetos espadales selecdonados I
Crear un campo nuevo v | Actualizar campo existente
Crear campo virtual
MNombre del campo de salida
1.2 PUNTOS -
Tipo del campo de salida Nimera entero (entero)
Longitud del campo de salida | 10 = | Predsion | 3 =
Expresidn Editor de funciones
18 4 Qs Mostrar valores = =
s || s 1 E.. v grupo field
100* "SUPERFha" 123 PARCELA | ® | Doble dic para afiadir un nombre de
abc SUBPAR... campo a la cadena de la expresidn,
abe CRUCE Clic derecho en el nombre del campo para
123 CODPROP Valores | L Buscar...
1.2 SUPERF o e
12 SUPERFha odos (nicos uestras
=LA ) 12 PUNTOS
v Capas de mapa
Objeto espacial |1 = [ +  Capas de mapa
+ Color
Previsualizar: 66 2 D
Esta editando informacidn de esta capa, pero la capa no estd actualmente en modo edicidn. Si pulsa Aceptar se
activard automaticaments el modo de edicidn.
Aceptar Cancelar Ayuda
@ Parcela_Clases — Features Total: 4933, Filtered: 493‘ Selected: 177 ) — [m] x
/28 mE=<00 s 2 TESRP BERBE = 88
abe CLASE = B ~ || Actualizar todo Acmahmlselamonado
CLASE ZONA TERMING POLIGONO PARCELA SUBPARCELA CRUCE CODPROP SUPERF SUPERFha PUNTOS ¥ ~ =

¥

Quitar la seleccién y repetir la misma operacién para cada uno de los valores de las clases.
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e Paso 10: Por ultimo, vamos a generar dos informes: Uno, la superficie por clase aportada por cada
propietario en la concentracién parcelaria, y dos, valoraciéon por puntos que aporta cada
propietario a fin de que se los devuelvan con las nuevas fincas.

Para ello vamos a instalar un complemento llamado “Group Stat”. Asi desde la linea de menus:

Pr

LT NG Vectorial Raster Base de datos Web  Malla

% Administrar e instalar complementos...

. Consola de Python Control+Alt+P

s Batch Heatraps 4

Datakxp ¥

DigitizingTecls »

Diszohve with stats »
(2} Complementos | Tedos (369) >
.-
# Group Stats ] |~

BB nctoled Group Stats 2

Mo instalado Stats and analysis for vector layers data

l-ﬂ;talara partir de Migrated to QGIS 3 version by Faunalia. Sponsored

by Arpa Piemonte for ERIKUS program in collaboration
with Regione Piemonte e Dipartimento della

‘Drntp.rinnp. Civile - Funzinone Censimentn Danni R 3

Actualizar todos Instalar complemento

Cerrar Ayuda

ﬁ Configuracion

El complemento se instala en la barra de mend /Vectorial.

(Zaiay=\ Raster Basededatos Web Malla MMOQGIS SCP Procesos  Ayu
& Comprobador de topologia

Group Stats E GroupStats
Herramientas de geoproceso ¥
Herramientas de geometria b
Herramientas de analisis b
Herramientas de investigacian b
Herramientas de gestion de datos b

Group Stats es un plugin que facilita los calculos estadisticos entre entidades de una capa vectorial.

En este momento se dispone de la cartografia y sus datos preparadas con la informacidn necesaria para
elaborar consultas tanto graficas como alfanuméricas. Usaremos el complemento Group Stats para ello.
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Ahora ya estamos en disposicién de consultar los datos para dar respuesta a las dos preguntas del enunciado:

1.- Listado de la superficie aportada por clases de cada propietario.

@ Group Stats

- CLASE 1 4 7 | Ex. Z

2 |CODPROP

3 544 2,61

4 |456 257 868 41
5 |74 208 1,12 0,01
6 |24 301 438 13,7
7 |309 2,11 254
g |603 0,01 0,02
g |19 22,99 15,22| 22,97 209
10 |465

11 519 0,36 417
12 148 0,84

13 |83 0,08 041

14 33

15 612 12,92 126
16 |255 134 002 1,03
17 |268 001 7,06 046 95
18 |562 0,02
19 |205 0,94 1,67
20 155 012 531 3,03
21 |02 096 18 1,75

I}

Calculate... 100% | generate view...100% | dene.

12,3

0,07

6,56

484

1,69

6,74

312

0,84

Control panel

8 9 10
6 5 Ex Layers
Parcelas_Clases
Fields
1.61 = CLASE
82 45 € cooerop
02 0439 = CRUCE
124 734 @ parceia
€ rouicono
098 109
€ runos
0,06
—  SUBPARCELA
1816 593 0O ¢
16) 3 SUPERF
054 0 € superrha
€ TerRMiND
077 @ zona
P
153 Filter
017 023
105 1,27
041 11
Rows
057 479
€ cooeror
031
43
061 3,28 -

only selected features

[E]ES)

Columns

— | CLASE

value use NULL values

.“ sum
@ suetrrha

Clear

El resultado se exporta a un fichero de texto, en este caso CSV, para obtener los resultados en un
informe, o bien, para poder seguir trabajando con esos datos calculados en otras plataformas. El
fichero se denominara: “Aportaciones por clase y propietario.csv” y sera el haya que entregar para

evaluar el ejercicio.

(2} Group Stats

Features Window Help

Copy all to clipboard

Copy selected to clipboard

Save selected to CSV file

16
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2.- Listado de aportaciones en puntos de cada propietario. Rellenar el cuadro segun la siguiente ilustracion.

(.} Group Stats — O *
Control panel [=]ES]
1~ 2 g
1. |cobprop s
Parcelas_Clases -
2 | 1848 Fields
3 |456 1566,6 @ - =
4 |74 370,8 @ reimeter
5 |24 3403 alll average
6 |00 4716 i count
ul max
7 |603 5.3 'I!
ally median
8 [196 6304,6 _—
il min
9 |43 324 ally stand.dev.
10 (519 Erry: .ll sum
11 [146 105 ally unique
12 |22 13,8 alll variance
13|33 23 Filter Columns
14 612 A076,7
15 |255 4156
16 |268 21961
Rows
17 |s62 17,1
@ cooerop
18 |205 480,2 )
19 |155 8877
20 |92 6649 Use only selected features
21 |248 525,2 - Calculate
Calculate... 100% | generate view...100% | done.

Al igual que el caso anterior, el calculo estadistico se exporta a un fichero csv llamado: “Aportaciones
por puntos y propietario.csv”.

Con este ultimo paso damos por finalizado el ejercicio. Guardar y salvar cambios.

NOTA
Una vez finalizado el ejercicio, se podrian utilizar este tipo de archivos CSV, por ejemplo en
EXCEL, para seguir trabajando con los datos obtenidos fuera de QGIS. Puede suceder que
los valores importados a la hoja de cdlculo salgan muy diferentes a los obtenidos en el CSV.
Después del cuadro de la Tarea a entregar, os dejamos, a modo de curiosidad, el proceso
que se puede realizar para solventar es tipo de incidencia.
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ENTREGA DEL EJERCICIO

1 - Un archivo CSV con el Listado de la superficie aportada por clases de cada propietario.

2 - Una captura de pantalla del mapa representado en el paso 7 de este documento (Clasificacion
del parcelario en el municipio de Pollos), con colores propios diferentes a los asignados en la
simbologia aplicada en el ejercicio.

La entrega del ejercicio valorara con un 50% cada apartado anterior.
Se entregara un solo archivo comprimido con el formato: “E4 _[Nombre y Apellidos del alumno].zip”

18
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AVISO A TENER EN CUENTA

A veces al abrir directamente el archivo CSV en la hoja de cdlculo de EXCEL, los datos se visualizan con errores con
respecto a los valores que hemos visto en pantalla en QGIS. Esto es debido a la codificacion del separador de miles, que
en un caso lo entiende como una coma'y en el otro como un punto.

Para solventar este posible fallo podéis sequir los siguientes pasos:

1) Si lo abrimos directamente nos puede dar errores como el que aparece en pantalla. Valores desorbitados para el
trabajo que estamos realizando.

CLASE 1 2 3 4 5 6 7 Ex
CODPROP
544 HHHHHH 2.61
456 0.35 4.1 25.700.000.000.000.000 4.5 8.2 8.68
74 2.09 0.48 0.01 112 0.49 0.2
24 3.91 12.3 13.700.000.000.000.000 4.38 7.34 1.24
309 0.07 2.54 211 1.09 0.93
603 0.02 0.01 0.06
196 22.99 6.56 2.09 15.219.999.999.999.900 #HHEHEHRHH 18.16 FHHHHH 0.0
465 0.54 0.0
519 4.17 0.56
146 0.84 0.77
83 0.08 1.53 0.41
33 0.23 0.17
A12 A 84 Y 1292 127 105

2) Los archivos CSV pueden dar problemas al abrirlos directamente con EXCEL, por ello hay que CAMBIAR LA
EXTENSION DEL ARCHIVO a TXT desde el Administrador de archivos, asi forzamos que al abrirlo en la hoja de célculo
nos demande las siguientes opciones:

e Tipo de Archivo : DELIMITADOS

El asistente estima que sus datos son Delimitados.
Si esto es correcto, elija Siguiente, o bien elija el tipo de datos que mejor los describa.
Tipo de los datos originales

Elija el tipo de archivo que describa los datos con mayor precisidn:
- Caracteres coma comas %bulaciones sSeparan campaos.

O De ancho fijo - Los campos estan alineados en columnas con espacios entre uno y otro.

Comenzar a importar en la fila: |1 +| Qrigen del archivo: M5-DO5 [PC-8) b

|:| Mis datos tienen encabezados,

Vista previa del archivo S,

1 CLASE;1;2;3:4;5;6;7;Ex;Ex_ ~
2 CODEROE; PF

3 1.€e05895955955959995555;2 . 6l;;

4 456;;0.35;4_1;2_570000000000000374.5;8_2;8_68;;

S5[74;2.0%;0.48;0.01;1.12;0_45;0_2;;; L

Cancelar < Atras Siguiente = Finalizar
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e  Separadores de campos en el CSV, en este caso “;”

cOMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
CON EL PROGRAMA QGIS.

’

Separadores
[isbuiacian
Punto y coma
|:| Coma

[] Espacio

[] otre:

Vista previa de los datos

Esta pantalla le permite establecer los separadores contenidos en los datos. Se puede ver cdmo cambia el texto en la vista previa.

|:| Considerar separadores consecutivos como uno solo

Calificador de texto: |~ w

LASE 5 & 7 3 Faz . Ll

CDEROP

D44 .E059955595595555555 2.l

56 0.35 |B.1 2.5700000000000003 @5 -2 _E8

T4 .05 0.45 .ol -1z .45 .2 W
Cancelar < Atras Finalizar

e Ycasilo mds importante, decirle a Excel CUAL ES EL SEPARADOR DECIMAL del archivo CSV, en este caso el
separador de miles es la coma y el separador decimal es el punto.
Esta pantalla permite seleccionar cada columna y establecer el formato de los datos.
Formato de los datos en columnas
(®) General . .
‘General’ convierte los valares numericos en nameros, o5 valores de fechas en fechas y
O Texto todos los demds valores en texto.
O Mo importar columna (saltar)
Configuracién avanzada de importacion de tedos 7 d
Valores predeterminados para reconocer datos numéricos
Separador decimal: | | w~
Separador de miles: |, e
Vista previa de los datos
Nota: Los ndmeros se mostraran usando las opciones de nimero
especificadas en el panel de control Configuracidn regional.
FeperiCepnerCeneral
e <] & Restablecer Signo menos detras de los nimeros negativos ~
035 |1 P.5700000000 Cancelar
.45 .01 .12 F—==T~ T I I W
>
Cancelar < Atras Siguiente > Finalizar
°

Al finalizar el asistente los valores se corresponderdn con los de la consola del “Group Stats”.

QGIS
Q@ aField
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1A B . C . D | E F G | H . [
|CLASE 1 2 3 4 5 & 7 Ex
|CODPROP
| 544 1,61 2,61
| 456 0,35 2,57 4,5 8,2 8,68
| 74 2,09 0,48 1,12 0,49 0,2
| 24 3,91 12,3 4,38 7,34 1,24
| 309 0,07 2,11 1,09 0,38
| 603 0,01 0,06
| 196 22,99 6,56 15,22 5,93 18,16 22,97
D| 465 0,54
I 519 0,56
e 146 0,84 0.77]
(2} Group Stats - O *
Contral panel @
- - - T . - ™ ontrol panel @
. aase 1| 2|3 | 4|5 Ex. SUEE %
Parcelas_Clases hd
2 |CODPROP Celds
3 |57 463 2877 2066 212 19, 0,83 —| cLacE =
4 |297 204 282 582 236 155 88 786 € cooerop
5 |57 458 234 648/ 11,58 /21,14 849| 265 = CRUCE
6 456 035 41 257 45 82 a6 € parceLa
€ roucono
7 |284 017 774 2486 3662 7741 T3 156
€ runos
g |462 4321927 10,13 651 234 631 388
— | SUBPARCELA
g |81 279 10,37 2,88 545 437 615 & surerr
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.ll sum
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