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MODULO 5: E5. Geoproceso Vectorial Il

1. Introduccién
Esta practica esta orientada a va a trabajar con herramientas basicas en los andlisis de los Sistemas
de Informacidn Geografica, como los buffer o intersecciones. Se trata de llegar a un resultado final
a partir de acciones sobre las geometrias de las capas.

2. Ejercicio Practico

2.1.- E5: DETERMINAR CUALES SON LAS EXPLOTACIONES DE PORCINO, POR MUNICIPIO Y UNIDAD VETERINARIA, QUE
SE ENCUENTREN A UNA DISTANCIA MINIMA DE 3.000 METROS A LAS PRINCIPALES VIAS DE COMUNICACION Y
750 METROS DE CUALQUIER NUCLEO DE POBLACION EN LA PROVINCIA DE VALLADOLID.

En este ejercicio se va a obtener una capa donde figuren las explotaciones de porcino que se
encuentren a una distancia minima de 3.000 metros de las principales vias de comunicacién en
la provincia de Valladolid y a 750 metros de cualquier ntcleo de poblacidon. A la par, han de
informar de la unidad veterinaria a la que pertenecen y el municipio donde estén localizadas.

e Paso 1: Abrir un proyecto nuevo, asignarle la proyeccion ETRS89 (EPSG: 25830) y guardarlo
como “Explotaciones Porcinas.qgz”.

e Paso 2: Primero vamos a analizar la informacién de partida.
— Por un lado encontramos una tabla de datos (fizticios) en formato de texto CSV, con la
ubicacién de las explotaciones de porcino de Castilla y Ledn. Para poder trabajar con
ella en nuestro ejercicio hemos de convertirla en un shape de puntuales.

Mombre Fecha de modificacion Tipo Tamarfic

_/_ Explot Porcino.csv 23/09/2021 10:28 Archivo CSV 199 KB

a

[ =sop oyectos\Desarrollo\000000-FormacionEC — O

Archive Editar Buscar Wer Formato Lenguaje Configurar  Macro
Ejecutar TextFiX Plugins Ventanas I X

s EHB R GBE| 4O | 2 | 8 Bg | = ”

B Codificacion shape concentracion Parcelaratd =] Explot_Porcino.csv } s

1 1Id,Especie,X LONGITUD,¥Y LATITUD ~
z w1 CERDOS,-5.14950730000,40.10625170000
3 w2n, CERDOS,-5.15241340000,40.15603030000
4 m3" CERDOS,-5.00871630000,40.25961360000
5 mam CERDOS,-4.60606710000,40.94250230000
ngw, CERDOS, —4.60638250000, 40.94168160000
"g", CERDOS, —4.60800260000,40.93876450000
& wm, CERDOS,-4.60209470000,40.94412320000
g wgw CERDOS,-4.59854920000,40.94690010000
10 mgv, CERDOS,-4.59293430000,40.96478650000 v

Ln:1 Col:24 Sel:0 (0 bytes) in 0 Dos\Windows ANSI INS



https://eclapvirtual.jcyl.es/moodle/mod/assign/view.php?id=44172
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https://eclapvirtual.jcyl.es/moodle/mod/assign/view.php?id=44172
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QGIS dispone de una herramienta para importar elementos puntuales a partir de sus
coordenadas en un fichero de texto : Caja de herramientas de Procesos / Creacion de
Vectores / Crear capa de puntos a partir de tabla.

(Y Usada recienternente
() Analisis de redes

) Analisis de vector

) Analisis del terreno raster
) Analisis raster

() Base de datos

() Cartografia

() Creacién de vectores

{vvvwvww v,

k-3 Arreglo de lineas desplazadas (paralelas)

-3 Arreglo de objetos trasladados

¥ Crear capa de puntos a partir de tabla

F Crear cuadricula

% Generar puntos (centroides de picel) a lo large de linea
Generar puntos (centroides de pixel) dentro de poligonos
Importar fotos gecetiquetadas

2+ Pixeles raster a poligonos
ot Pixeles raster a puntos
¢ Puntos a ruta

2 Puntos aleatorios a lo larao de linea

() Crear capa de puntos a partir de tabla >

Parémetros | Registro Crear capa de

Capa de entrada

@ Explot_Porcino

Objetos seleccionados solamente
Campo X
abc X_| ONGITUD
Campo Y

abe y_LATITUD

puntos a partir de

- 9 *k} .|| |tabla

This algorithm generates a points
layer based on the values from an
input table.

he The table must contain a field with
the ¥ coordinate of each point and
another one with the ¥ coordinate,
as well as optional fields with Z and

M values, A CRS for the output
layer has to be spedified, and the
coordinates in the table are

- assumed to be expressed in the
units used by that CRS. The
attributes table of the resulting

Campo Z [opcional]

Campo M [opcional]

layer will be the input table.
-

SRC objetiva

EPSG:4326 - WG5S 84 v ||y

Puntos a partir de tabla

[Crear capa temporal] =

v | Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

0% Cancelar

Ejecutar como procesa por lotes... Ejecutar Cerrar Ayuda

Seleccionamos los campos de la tabla que contienen las coordenadas en cada
desplegable, respetamos su sistema de proyeccidon (Fijaros en el fichero de texto que las
coordenadas son angulares y no planimétricas como nuestro proyecto) y creamos un fichero
temporal. Ejecutamos y se creard una nueva capa de puntuales que veremos sobre
nuestra cartografia porque esta proyectada al vuelo, pero realmente sus coordenadas
son angulares, con SR: WGS84. Podriamos dejarlas asi pero es mas correcto mantener
toda la cartografia en el mismo SR. Asi vamos a reproyectar la nueva capa temporal a la
proyeccién ETRS89 H30. En la Caja de Herramientas / Vector General / Reproyectar
capa.
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COMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.
CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
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Caja de herramientas de Procesos
e O T X

L4 ::':) Usado recienternente
Andlisis de redes
Andlisis de vector
Andlisis del terreno raster
Anlisis raster

Base de datos
Cartografia

Creacion de vectores
Geometria vectorial
Graficos

Herramientas de archivo
Herramientas de capa
Herramientas raster
Interpolacion

Malla

Raster creation
Seleccidn vectorial
Superposicion vectorial
Tabla vectorial

Teselas vectoriales

DODDODDDDDODDDDDDDD

Asignar proyeccidn

Borrar duplicados por atributo

75" Borrar geometrias duplicadas

Convertir marcadores espaciales a una capa
Convertir marcadores espaciales a una capa

© Crear indice de atributos

Crear indice espacial

Definir preyeccion de archive shape

Detectar cambios del conjunto de datos

Dividir capa vectorial

Dividir entidades por caracter

Ejecutar SOL

Eliminar geometrias

Emparejar Relacion

Encontrar proyeccion

Extract Shapefile encoding

Extraer los objetos espaciales seleccionados

Ordenar por expresion

Reparar Shapefile
Reproyectar capa -
Save vector features to file

Conl L

Vector general ) - :."" ‘

QGIS
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(2 Reproyectar capa

Pardmetros Registro
Capa de entrada
" Explot_Porcino [EPSG:25830] - 6 % L
Objetos seleccionados solamente
SRC objetiva
Project CRS: EPSG:25830 - ETRS89 / UTM zone 30N - %
w Advanced Parameters
Coordinate operation [opcional]
Transformacién Accuracy (meters)

1] Inverse of UTM zone 30N + UTM zone 30N World - N

Show superseded transforms
Reproyectada
3/53Modulo5/E5_MaterialdePracticas /Profesor borra/Explot_PorcinoETRS89.shp

V| Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

0%

Ejecutar como proceso por lotes. .. Ejecutar

Reproyectar capa

Este algoritmo reproyecta una
capa vectorial, Crea una capa
nueva con los mismos objetos que
la de entrada, pero con sus
geometrias reproyectadas al
nueve SRC.

Este algoritmo no modifica los
atributos.

Cancelar

Cerrar Ayuda

Crearemos una capa permanente que denominaremos “Explot_PorcinoETRS89” que
serd la capa que utilizaremos para nuestro estudio. Automaticamente en el directorio

del nuevo shape se generard un archivo llamado “Explot PorcinoETRS89.prj

contendra los datos de la geo-referenciacion (ETRS89H30).

=)

que

Coordenadas angulares

WGS84

ETRS89

Coordenadas planimétricas
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— Por otro lado, disponemos de la red viaria de Castilla y Ledn descargada del IDECyL
(https://idecyl.jcyl.es/geonetwork/srv/spa/catalog.search#/search?facet.q=inspire ThemeURI%2
Fhttp%253A%252F%252Finspire.ec.europa.eu%252Ftheme%252Ftn) en formato shape
(tn.carr_cyl_red_vias.shp).

La capa contiene mucha informacién que no necesitamos. Vamos a considerar como las
principales vias de comunicacién a la “Red de Interés General del Estado” y a la “Red
Regional Bdsica” de los datos del shape; por lo que vamos a seleccionarlas y extraerlas
a otra capa independiente. Asi, miramos los atributos de la capa y esta informacidn se
detalla en el campo “jcyl _clase”. Haremos una Seleccidon por atributos:

@ tn.carr_cyl_red_vias — Features Total: 20355, Filtered: 20355, Selected: 0 - O X
R g LT E @D PE = @S
rt_acceso rt_itinera rt_estado_ Jjeyl_clase Jeyl_provi -

6792 | Libre NULL En uso Red de Interés General del Estado LEGN
6793 | Libre NULL En uso Red de Interés General del Estado PALEMCIA
6794 | Libre NULL En uso Red de Interés General del Estado VALLADOLID
6795 | Libre NULL En uso Red de Interés General del Estado ZAMORA
6796 | Libre NULL En uso Red de Interés General del Estado VALLADOLID
6797 | Libre E803 En uso Red de Interés General del Estado SALAMAMNCA
6798 | Libre NULL En uso Red de Interés General del Estado BURGOS
6799 | Libre NULL En uso Red de Interés General del Estado SORIA
6800 | Libre NULL En uso Red de Interés General del Estado BURGOS
6801 Likre NULL En uso Red de Interés General del Estado SEGOVIA



https://idecyl.jcyl.es/geonetwork/srv/spa/catalog.search#/search?facet.q=inspireThemeURI%2Fhttp%253A%252F%252Finspire.ec.europa.eu%252Ftheme%252Ftn
https://idecyl.jcyl.es/geonetwork/srv/spa/catalog.search#/search?facet.q=inspireThemeURI%2Fhttp%253A%252F%252Finspire.ec.europa.eu%252Ftheme%252Ftn
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103, Filtered: 20333, Selected: U
& Q tn.carr_cyl_red_vias — Select by Expres;Ln e
a -
—| Expresion Editor de funciones
onal
Q, Buscar... Mostrar valores grupo field
onal
+ Agregados = Doble clic para afiadir un nombre de campo a la
onal » Cadena cadena de la expresion,
~ Campos y valores Clic derecho en el nombre del campo para abrir un
onal MNULL menu contextual con opciones para cargar valores de
s muestra
123 fid )
onal abe rt_tipovia Notas
123 rt_valorti .
—valort La carga de valores de campo de capas WFS no esta
123 rt_valor_1 soportada antes de que la capa esté realmente
abe rt_titular insertada, esto es, al hacer consultas,
123 rt_valorca
e 1t_calzada valores | CL Buscar..
abe rt_valoror
pnal abe rt orden Todos dnicos 10 Muestras
onal 123 t_valor_2 Ayuntamiento
abe rt_tipotra Camino
onal abe rt_nombre Otras Vias
abe rt acceso eneral del Estado
onal b Red Diputacion
t_itinera Red Regicnal Basica
onal abe rt_estado_ Red Regional Complementaria (I.P.)
abe jeyl_clase Red Regicnal Complementaria (Locales)
onal| [ = [ + [ - Jl 2 L= L~ bl abe jeyl_provi Sin Clasificar
» Capas de mapa
onal | Objeto espadal = b Capas de mapa
N + Color -
bl Previsualizar: 0 - . .
onal Ayuda £ Seleccionar objetos espaciales« Cerrar
Q tn.carr_cyl_red_vias — Select by Expression *
Expresion Editor de funciones
Q, Buscar... Mostrar valares grupo field
'Red + Agregados = Dioble clic para afiadir un nombre de campo a la
b Cadena cadena de la expresion.
~ Camposy valores Clic derecho en el nombre del campo para abrir un
MULL menl contextual con opciones para cargar valores de
123 fid muestra,
abe rt_tipovia Motas
123 rt_valorti -
- La carga de valores de campo de capas WFS no esta
123 rt_valor_1 soportada antes de que la capa esté realmente
abc rt_titular insertada, esto es, al hacer consultas,
123 it valorca
abe rt_calzada valores | O\ Buscar...
abc rt_valoror
abc rt orden Todos Gnicos 10 Muestras
123 rt_valor_2 Ayuntamiento
abc rt_tipotra Camino
abc rt_nombre Otras Vias
abe rt_acceso Red d_e Inter_e? General del Estado
I Red Diputacidn
_itinera Red Regional Basica «
abc rt_estado_ Red Regional Complementaria (.P.)
abc jeyl_clase Red Regional Complementaria (Locales)
L=l e e e S | abe jeyl_provi Sin Clasificar
»  Capas de mapa
Objeto espacial - 3 » Capas de mapa
Previsualizar: 0 ' gnlm . . b
Avyuda &7 Seleccionar objetos espaciales |+ Cerrar
. - & Seleccionar objetos espaciales
5 2000 Ayuntamiento 1 Unica
W, Afiadir a la seleccion actual k
3 1003 | Ayuntamiento 1| Unica & Eliminar de la seleccién actual
1 Filtrar la seleccion actual
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Por ultimo guardaremos la seleccién como una capa independiente a la que llamaremos
“VialesppalesCyL”, que sera con la que operemos para obtener el resultado demandado
en el enunciado del ejercicio.
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CC -
e Paso 3: Cargar las capas: Prov_VA.shp, y Nucleos_de_Poblacion_CyL.shp.

Colocar las capas segun la figura siguiente y asignarles el sistema de proyeccién ETRS89
cuando proceda:

Capas &
o @ ® T &~-F &L

v * Explot_PorcinoETRS89

v — Viales_CyL

v . Nucleos_de_poblacion_CyLETRS89

‘v Prov vA

Los shapes de los datos de partida se extienden geograficamente por toda la comunidad de
Castilla y Ledn, a efectos de reducir y facilitar los calculos, vamos a seleccionar sdlo aquellas
entidades que pertenecen a la provincia de Valladolid.

e Paso 4: Primero lo hacemos para la capa de Explotaciones de porcino. Seleccionar la opcién
Vectorial/ Herramientas de investigacion/ Seleccionar por localizacion:

Raster Base dedatos Web Malla Progeses Ayuda

—:!-— Captura de coordenadas a (é g;; nnu 50,00 = metros .

[ Comprobar geometrias... - -

& Comprobador de topologia -
Group Stats 3 " -
Herramientas de geoproceso 1 Qﬁ - - Eb E:: E |#—“ - IG’
Herramientas de geometria 3 .

Herramientas de anilisis 3 v o

d g T Create grid...
Herramientas de gestién de datos [ Extract layer extent...

"o

Random points in extent...

Puntos aleatorios en los limites de la capa..
1 = Puntos aleatorios dentro de peligenos.
» Seleccion aleatoria...

» Seleccian aleatoria dentro de subconjutos...

Puntos regulares...
* e abefTRN. . v - L RIS
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— Exportar la capa de explotaciones seleccionadas y denominarla Explots_PO_VA.shp.
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— Se genera una nueva capa, Explots PO_VA.shp, que se incorpora directamente a la TOC
y eliminamos o desactivamos la capa Explot_Porcino.shp.

Q Seleccionar por localizacién

Pardmetros Registro

Seleccionar objetos de

Donde los objetos (predicado geométrica)
V| intersecan tocan

contienen solapan
inconexo estan dentro
igual auzan

Comparando con los objetos de

| Cprav_va [EP5G:25830]

Objetos selecdonados solamente

Modificar la selecdidn actual por

" Explot_PorcnoETRSE9 [EPSG:25830] - | L

RN

| creando una nueva seleccidn

X

Seleccionar por [
localizacion

Este algoritmo crea una seleccion
en una capa vectorial. El criterio
para selecdonar los objetos ze
basa en la relacidn espadal entre
cada objeto y los objetos de una
capa adicional.

| 0% |
|Ejecu13r como proceso por lotes... | Ejecutar ] | Cerrar | |:
Capas @E - e a . ®

« @l & T & -5 7O

Explots PO VA
N Vialesppz ;C) Zoom a la capals)

v . Nucleos_| }:J Zoom a la selecddn
v . Prov_VA| ©2 show in Qverview

& Mostrar Etiquetas
Copiar capa

[ puplicar capa

[[1 Eliminar capa...
Mover abajo

4/ Conmutar edicidn
Eiltrar...

SRC de la capa

Estilos

Propiedades...

Mostrar nimero de objetos

Cambiar nombre de la capa

Abrir tabla de atributos

Cambiar fuente de datos...

Afiadir notas de la capa...

“__\\:
Establecer visibiidad de escala de capas. .. '\\

. -
e

e

a

Gugardar objetos coma...

Guardar como archivo de definicidn de capa. ..

Guardar como archivo de estilo de capa de QGIS..
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() Guardar capa vectorial como.., X
Formato ‘ Archivo shape de ESRI = |

Nombre de archiva hTEmariu\l?‘HMuduln'%‘P3\PruFEsur\E)cD|mE_PD_Vh.shp & | ‘:l

Nombre de la capa ‘ |

SRC Project CRS: EPSG:25830 - ETRS89 /UTM zone 30N = | |§|

-

Codificacién ‘ System
Guardar sdlo los objetos espacdiales selecdonados
w Seleccione campos a exportar y sus opciones de exportacion

Nombre Tipo
Id Integertd I}
oiD_ Real

Especie String
Proviun Real
Subexplota | String

CEBO Real

‘ Seleccionar todo | ‘ Deseleccionar todo

b Geometria
b d D Extensién (actuak capa)

Norte 404026184124658368.0000 |

| Oeste |404026184]24858368‘0000| Este @40261841248'
1 3

Afiadir archivo guardado al mapa l Aceptar ] ‘ Cancelar | | Ayuda ‘

— Se repite el proceso para la capa “Nucleos_de_Poblacion_CyLETRS89” creando la capa
“NucleosVA” y para la capa “Viales_CyL” creando la capa “Viales VA”. Desactivamos o
borramos las capas origen, previas a la seleccion, de Castilla y Ledn.

o Explots_PO_VA

Viales_VA '
B NucleosVA
[ Prov_va
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e Paso 5: Una vez acotados los datos de trabajo comenzamos el geoprocesamiento para
seleccionar las explotaciones de porcino situadas como muy cerca a 3.000 metros de las
principales vias de comunicacion.

El primer paso es generar un pasillo de 3.000 metros a ambos lados de las vias de
comunicacion para excluir las que estén dentro de ese margen. Para ello se utiliza la
herramienta BUFFER de los geoprocesos de QGIS. El proceso generara un buffer o pasillo por
cada segmento de las entidades de las vias de comunicacién. En la propia herramienta, a fin
de tener corredores consecutivos, activamos la casilla de “Disolver el resultado” . El archivo
se llamara Buffer_3000.shp.

(PSPHl Réster Basededstos Web Malla Progesos Ayuda @ Buffer %
L — —
F| = Captura de coordenadas e |°‘ ¥ v (5000 |2 mewes , [
|| % Comprobar geometrias.. R | Parémetros ‘ Registro | Buffer
® Comprobador de topologia } -
5 st R Capa de entrada Este algoritmo procesa un &rea de
Lroup stats . | influenda (buffer) para todos los
- Vigles_WA [EPSG: 25830 - % | -~|
| Herramientas de geoproceso ’ Buffer... ‘ v 2 ! | t:J o objetos de una capa de entrada,
usando una distandia fija o
Herramientas de geometria »| & Cortar... [ Objetos seleccionados solamente dindmica.
Herramientas de analisis » | @ Envolvente convexa... Distandia Bl parémetro segmentos contrala
4 : : €l nimero de segmentos de linea a
Herramientas de investigacién »| g Diferencia. [ 3000,000000 a |¢| | o = | g Car pare aproxf‘mar i
Herramientas de gestién de datos » | @ Disolver... Erimras rd:dg’r-\:‘:eluai:ear desplazamientos
& Interseccion.. F g
= . .
& Diferencis simérica... El parémetro estilo de terminacién
Efrinie = controla cémo se manejan los
nign... nales de linea en el buffer.
#® Unis finales de | | buffer
o Eliminar los poligonos seleccionados... |Redondo | Hl parémetro estilo de unién
Estilo de dngulos especifica si se deben usar uniones
redondas, en inglete o en bisel al
Redondo = ||| desplazar s esauinas de una
= linea,
Limite de inglete
- El parédmetro limite de inglete solo
2000000 [2]| | s apicabic para stion o i

en inglete y controla |z distancia
s s maxima desde la curva a usar al

b Advanced Parameters arear una unidn en inglete.

Hecho buffer

ICIAL Temario/S3Modos Proceso/Buffer_3o00.shp € || |

Abrir el archivo de salida después de ejecutar e algoritmo

| 0% 1 Cancelar

| Avanzade - | Ejecutar comoprocesoporlotes...| | Eeatar ||  Cemar || Ayuda

e Paso 6: Crear los recintos que acotan la distancia de 750 metros de cualquier explotacion
porcina a los nucleos de poblacién.
10
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El proceso es el mismo que el seguido en el paso anterior, generar un pasillo de 750 metros
alrededor de los nucleos de poblacién para excluir las que estén dentro de ese margen. . El
archivo se llamara Buffer_750.shp.

@ Buffer h x
 Parimetros | Registro | " Buffer

Capa de entrada - Este algoritmo procesa un area de

| & Nugeosva [epse:2s830] S -+ T NI i it

usando una distandia fija o

B Objetos selecdonados solamente dindmica.

Distandia El parémetro segmentos controla

| 750,000000 @ 2| |metros | [ e e

R— s:dgrncdl.ioai:ear desplazamientos

| 5 |¢| El parémetiro estilo de terminadién

controla cdmo se manejan los

Estilo de terminacién
finales de linea en el buffer,

| Redondo - | . " .
: | El parémetro estilo de unidn
Estilo de &ngulos especifica si se deben usar uniones
redondas, en inglete o en bigel &l
| Redondo v | desplazar las esquinas de una
Limite de inglete fiea.
- El pardmetro limite de inglete solo
| 2,000000 'l es aplicable para estiloz de unidn
eninglete y controls la distandia
P i TR méxima desde la curva a usar al
p Advanced Parameters crear una unidn en inglete,
Hecho buffer
|IS INICIAL Temario/S3/Modulo 5/Proceso Buffer_750.shp €4 | | ..,l
Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo
I 0% 1 Cancelar
| Avanzado ~ | |E]ec|.nzr coma proceso por lotes. ., ‘ l Ejecutar J | Cerrar ‘ | Ayuda

e Paso 7: Una vez que tenemos las areas de influencia de las vias de comunicacién y de los
nucleos de poblacion, vamos a unificarlas en una sola capa para poder filtrar las
explotaciones que estén fuera de estos contornos. Utilizamos la herramienta de geoproceso
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UNION. Se creard una capa temporal que no consolidamos porque sélo nos va a servir de apoyo

en la seleccion.

entos Raster Basededates Malla Procesos Ayuda

E . Comprobar geometrias.., . ’I‘ .

y Comprobador de tepologia

|ﬁ> Group Stats DI,_3 U—_lrl > i F> g u
B ™ Buffer...
Herramientas de geometria ¥ | % Cortar...
Herramientas de anlisis » | @ Envolvente convexa...
Herramientas de investigacidn »| i Diferencia...
Herramientas de gestién de datos »| P Disolver...

@ Interseccién...

2 Diferencia simétrica..,

P Eliminar los poligonos seleccionados...

(2 Unién

Pardmetros Registro

Capa de entrada
| (- Buffer_3000 [EPSG:25830] - 5 % [

Objetos selecdonados solamente

Capa de superposicidn [opcional]
| (9 Buffer_750 [EPSG:25830] - ) 3 L

Objetos selecconados solamente

P Advanced Parameters

Unién

| [Crear capa temporal] | |:|

v | Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

Union

Este algoritmo comprueba el
solape entre los objetos
espadales en la capa de
enirada y crea objetos
espadales separados para las
partes gque se solapan v las que
no =& solapan, El area solape
creara tantos objetos
espacdales de superposicion
idénticas como objetos
espadales gue participan en
€53 SUPErposicon.

También se puede utilizar una
capa de superpasicion, en cuyo
caso los objetos espaciales de
cada capa se dividen en su
superposicidn con los objetos
espadales de la otra, creando
una capa que contiene todas
las partes de las capas de
entrada vy de superposicidn. La
e

P TR TR T T T T

| 0%

| Cancelar

| Avanzado | |Ejecutar como proceso por lotes. .. | | Ejecutar

Cerrar [l Ayuda
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Desactivamos las capas de los buffer originales y comprobamos visualmente que
efectivamente se han unido las dos capas. Todas aquellas explotaciones que se encuentren
dentro de los recintos de la capa UNION han de ser excluidas por no cumplir los criterios
establecidos de distancia.
» Paso 8: Seleccionar las explotaciones que estan dentro de la capa UNION, con una Seleccion
por Localizacion.
Raster Basededatos Malla Procesos Ayuda
Comprobar geometrias... . m . . .
y Comprobador de topologia
F Group Stats Db @ » ﬁ P> E ' # ql\s
Herramientas de geoproceso »
Herramientas de geometria »
Herramientas de analisis »
H Crear cuadricula...
Herramientas de gestion de datos v | B Extraer extensién de la capa...
Puntos aleatorios en la extensidn...
Puntos aleatorios en poligonos..
" Puntos aleaterios sobre lineas...
Seleccionar por localizacién...
Puntos aleatorios en los limites de la capa..
=2 Puntos aleatorios dentro de poligonos...
» Seleccion aleatoria...
- Seleccion aleatoria dentro de subconjutos..,
Puntos regulares...
(2 Seleccionar por localizacién *

Parémetros | Registro Seleccionar por
Seleccionar objetos de localizacion
| . Explots_PO_VA [EPSG:3042] M | |—| Este algoritmo crea una

seleccion en una capa

Donde los obijetos {predicado geométrica) vectorial, £l ariteria para

V| intersecan tocan selecdionar los objetos se
basa en la relacién espadal
contienen solapan entre cada objeto y los
objetos de una capa
inconexo estan dentro adicional.
igual cruzan

Comparando con los objetos de

(9 Urién [EPSG:25830) -] [-] |§|

Objetos seleccionades solamente

Modificar la seleccién actual por

| creando una nueva seleccdn

‘ 0% || cancelar

\Ejecutar COmo proceso por lotes... | Ejecutar | | Cerrar | | Ayuda \

e Paso 9: Una vez seleccionadas las explotaciones que no cumplen los criterios de distancia
vamos a seleccionar por una seleccidn inversa las que si las cumplen. Asi desde los atributos
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de Explots_PO_VA.shp / Abrir atributos/ [icono] Invertir la seleccion y Exportar los datos a
una nueva capa llamada Explots_Validas.shp. Desactivar la capa Explots_PO_VA.shp y Union.

Q Explots_PO_WA — Features Total: 279, Filtered: 279, Selected: 72

4 Nl & BERRTESP
Id Especie K LONGITUD Y_LATITUD

1 3451 CERDOS -5.28521390000 | 42.00765130000
2

3 |[3453 CERDOS -5.27335250000 | 42.17658330000
4_ 3454 CERDOS -5.25449900000  42.17848140000
5_ 3435 CERDOS -5.27758060000

CERDOS

T |3457 CERDOS -5.09270560000 | 4226776760000
3_ 3458 CERDOS -5.44832600000  41.98333460000
9_ 3459 CERDOS -5.47361600000 | 42.03037970000

e Paso 10: Ya tenemos la capa de las explotaciones que distan lo establecido a las vias de
comunicacion y a los nucleos de poblaciéon. Ahora hay que adjuntar a cada explotacidn la
informacién de los municipios y las Unidades veterinarias a las que pertenecen.

Cargar las capas MunisETRS89.shp y Unds_Veterinarias.shp y comprobar si tienen asignado
el sistema de proyeccion correcto (ETRS89).
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e Paso 11: Para visualizar correctamente la informacidn incorporada le aplicamos la siguiente
simbologia:

CAPA RELLENO RGB ANCHURA
MARCA MARCA
MunisETRS89.shp SIN 170,170,170 0,15
Unds_Veterinarias.shp SIN 208,35,35 0,50

e Paso 12: Para incluir la informacién de estas dos capas a la de explotaciones validas, vamos
a seleccionar los recintos pertenecientes a cada una de ellas a la provincia de Valladolid. Se
van a emplear dos métodos:

— 1.- Para la capa Unds Veterinarias.shp: Seleccion directa en la tabla de atributos.
Colocando primero por orden ascendente el campo “CODPRO” con el cddigo de
provincia y seleccionando con el ratén y/o teclado los valores correspondientes al
numero “47” (Valladolid). La seleccién la exportamos a una capa nueva denominada
UV_VA.shp (ojo exportar a SR: ETRS89) y copiamos el estilo de simbologia antes de
desactivar la capa Unds_Veterinarias.shp.

Q UndsVeterinarias — Features Total: 103, Filtered: 103, Selected: 8
s L 5 & R TESP BEE S
OBJECTID CODPRO -« CODUVE DENUVE Shape_Leng Shape_Area ax
82 42 008 BERLAMNGA DE DUERD 122259,3262129...  520534641,6819... | *
A

83 42 009 SAN LEOMARDO DE YAGUE 169236,9952620... 528328178, 1569...

1§70 Zoom z 12 capa

84 42 010 AGREDA 196760,9901330... 0 Zum s la seleccién

: - VALLADOLID . : o) 78 Mo h i g
Mostrar niimero de objetos espaciales

TORDESILLAS . 3 Copiar capa

Cambiar nombre de la capa

NAFIEL L] Duplicar capa
[], Eliminar capa...
Mover arriba

| Abrir tabla de atributes.

/ Conmutar edicién
9 VILLALON 26990, 2
Filtrar.
- MAYORGA 0219 8560 Cambiar fuente de datos
Establecer visibilidad de escala de capas

93 49 001 ZAMORA 255119,1777099... | 1678736164,000...

Guardar objetos como..

Estilos y

Guardar como archivo de definicion de capa.

¢ ,/‘Q'\, | Guardar como archivo de estilo de capa de QGIS.
g T L= I 7

Propiedades...

740133207, 7749...

94 49 002 164686,3084940..,

VILLALPANDO

763964883,1139...

BENAVENTE 191495,7372640..,

95 49 003

| Y Mastrar todos los objetos espadales
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2.- Para la capa MunisETRS89.shp : Seleccidn por Expresion del campo “PROVINCIA=47".
La seleccién la exportamos a una nueva capa que denominaremos Munis_VA.shp y
copiamos el estilo de simbologia antes de desactivar o borrar la capa MunisETRS89.shp.

Q Select by Expression - Munis_ETR589 e
| Expresidn ‘ Editor de funciones
_________ — (. | @ Buscar... | |Mostrar valores
BEnERNRNENCEE=E grupo field
b Agregados -
= 4;"| ¥ Cadena Daoble clic para afiadir un nombre de campo a la cadena de la
~ Campos y valores expresion. .
NULL Clic derecho en el nombre del campo para abrir un menu
b NAMEUNIT contextual con opdones para cargar valores de muestra,
al
123 PROVINCIA Notas
12 PERIMET_KM La carga de valores de campo de capas WFS no estd soportada
abc CQDINE antes de que la capa esté realmente insertada, esto es, al hacer
1.2 AREA KM2 consultas,
123 NUMUNINE
123 id
» Capas de mapa Valores | QU Buscar |
v Capas de mapa
¥ Color | Todos (nicos | | 10 Muestras |
» Concordancia aproxi... 5
» Condicionales 3
b Conversiones 24
v Fechay Hora u
v Files and Paths 37
v General 0
r Geometria 2
» Mapas i
b Matematicas 4
b Matrices 53
b Operadores
b Rasters
b Reciente (selection)
Vista preliminar de la salida: 0 ¥ Registros y atributos 4
| Ayuda | | £ Seleccionar objetos espadales I'l ‘ Cerrar

Ahora ya tenemos la informacidn lista y preparada para proceder al Ultimo geoproceso que
generara una Unica capa con todos los datos que necesitamos para solventar el problema
planteado en el enunciado del ejercicio.

Paso 13: Interseccion de los municipios con las unidades veterinarias de Valladolid para
conseguir una capa Interseccion temporal que interseccionaremos posteriormente con la
capa de Explotaciones porcinas vdlidas.
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Se genera una capa temporal llamada Interseccidn que contiene los atributos de |

™
Junta de

Castilla y Ledn

COMO CONVERTIR MIS DATOS EN GEOGRAFICOS.

CREACION, EDICION Y GESTION DE MAPAS
CON EL PROGRAMA QGIS.

Interseccion MunisVA.shp -UV_VA.shp.

Raster Base de datos

Web Malla

Procesos  Ayuda

F| —- Captura de coordenadas

[ Comprobar geometrias...

'ﬁ Comprobador de topologia
Group Stats
Herramientas de gecmetria
Herramientas de analisis
Herramientas de investigacion

Herramientas de gestidén de datos

B 9

T

Buffer...

=l

Cortar ...
Envolvente convexa...
Diferencia...

Dizalver...

YA

Diferencia simétrica...

Unién...

LR R-1 LR R )

Eliminar los poligonos seleccionados..,

|12 :||:|x

Q Interseccidn

Pardmetros

Registro Interseccion
Capa de entrada - .
— Este algoritmo extrae las
2 Uv_vA [EPSG:25830] = | | .| | 2 | partes coindidentes de los
= - = objetos espadales de las
Objetos seleccionados solamente capasdeentraday
superposicidn. A los objetos
Capa de superposicidn de la capa de interseccidn de
— = = salida se les asignan los
() Munis_vA [EP5G:3042] = | |_| | 9 | atributos de los objetos
o coincidentes de las capas de
Objetos selecdonados solamente entrada y superposicidn.
Campos de entrada a mantener (dejar vacio para mantener todos los campos) [opcional]
|D options selected | | |
Campo de interseccién a conservar (dejar vacio para conservar todos los campos) [opcional]
|D options selected | |_|
w Parametros avanzados
Overlay fields prefix [opconal]
Interseccidn
| [Crear capa temparal] I
V| Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo =
| 0% | Cancelar
| Ejecutar como proceso por lotes. .. | Ejecutar || Cerrar || Ayuda |

as dos capas.

QGIS

Q aField

() Interseccién Objetos totales: 325, Filtrados: 325, Seleccionados: 0 - O *
4 [+ € B T ES D B = &8
PROUVE EXPLOTACIO CuotaNUM Shape_Leng Shape_Area NAMEUNIT PROVINCIA PERIMET_KM CODINE AREA_KM2

47008 24,00000000000 12114334,00000... 198032,5097390.. 1008641091,808... Medina de Rios... 47| 84,20739381960 47086 113,15871857700
b 47008 24,00000000000 12114334,00000... 198052,9097590... 1008641091,809... Montealegre de... A7 29,66057581920 47092 33,96230383960
74?003 24,00000000000 12114334,00000... | 198052,9097590...  1008641091,809... Cigales 47| 38,08194430470 | 47050 60,95193351090
|| 47008 24,00000000000 12114334,00000... 198052,9097590.. 1008641091,808.. Cuenca de Ca... 47 27,56640106420 47058 47,86377466610
| 47008 24,00000000000 12114334,00000... 198052,9097390...  1008641091,808.. Mucientes 47| 33,74909421880 47098 63,80286391930
L 47008 24,00000000000 12114334,00000...  198052,9097590... 1008641091,809... La Mudarra A7 21,90932145270 47099 19,06320672130
b 47008 24,00000000000 12114334,00000... | 198052,9097590...| 1008641091,809... | Moral de |a Reina 47| 34,19303086200 | 47094 42 43706590500
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Interseccion Explots_validas.shp- Interseccion[temporal]. Vamos a incorporar a la tabla
de puntuales de explotaciones la informacién de las Unidades veterinarias y los
municipios a los que pertenecen. El archivo resultante serd la solucién a la practica y ha
de consolidarse como un archivo shape, al que denominaremos “Resultado.shp”.

(2 Interseccién *
. . 3 _ -
Parédmetros Registro Interseccion
Capa de entrada 3 .
R Este algoritmo extrae las
° " Explots_validas [EP5G:3042] - | | -] | 2 | partes coincidentes de los
— == objetos espadiales de las
Objetos selecdonados solamente capas de_e_ljhada L
superposicion. A los objetos
Capa de superposicion de |a capa de interseccdn de
— 5 = salida se les asignan los
[ Intersecdén [EPSG:25830] = | |_| | ] | atributos de los objetos
o coincidentes de las capas de
Objetos selecconados solamente entrada y superposicion.
Campos de entrada a mantener (dejar vacio para mantener todos los campos) [opcional]
|D options selected | | |
Campo de interseccidn a conservar (dejar vacio para conservar todos los campos) [opcional]
|U options selected | ||
w Parametros avanzados
Overlay fields prefix [opcional]
Interseccon
hGIS_ONLINEﬂ'emario[SZModuloti,fOB_ES,fE1_MaherialdePracﬁmsfProFesorfResuHado.shp| | | h
+ | Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo =
| 0% | Cancelar
| Ejecutar como proceso por lotes... | Ejecutar | | cerrar || ayuda |
Capas 3]

o (fl ® T &~8 Bt O
® Explots validas
* Resultado |
V| [l Interseccién =}
v Munis_VA
V[ ] uv.va
Munis_ETRS89
Red_de_Cafiadas_Reales_provincial 201
. NucleosVA
. Prov VA
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ENTREGA DEL EJERCICIO

Para evaluar este ejercicio se ha entregar el siguiente material de trabajo:

1.- Archivo shape (ha de contener como minimo los tres archivos bdsicos que lo conforman
“shp-shx-dbf”, y ademads el “prj”) de las explotaciones de porcino reproyectadas a ETRS89
(Explot_PorcinoETRS89).

2.- Una captura de pantalla de la capa “Buffer3000”.

3.- Una captura de pantalla del mapa de la provincia de Valladolid con sus Unidades
Veterinarias y sus Municipios caracterizados con la simbologia aplicada en el punto 11 del
PDF (sélo la geometria, no incluir las opciones de los cuadros de didlogo ).

4.- El archivo shape “Resultado” del final del ejercicio.

La entrega del ejercicio valorara con un 25% cada uno de los apartados anteriores.
Se entregara un solo archivo comprimido con el formato: “E5_[Nombre y Apellidos del alumno].zip”.
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